
Îáó÷åíèå ïî ìåæäóíàðîäíîé ïðîãðàììå ìîáèëüíîñòè

Universit�at Mannheim, School of Business Informatics

Ìàðèÿ Çðÿíèíà

3 Àâãóñòà 2015 ã.

ß âûáðàëà Universit�at Mannheim â ñâÿçè ñ îáøèðíûì âûáîðîì êóðñîâ íà àíãëèéñêîì

ÿçûêå. Ïðîãðàììû êóðñîâ ñ èõ ïîäðîáíûì îïèñàíèåì äîñòóïíû íà îôèöèàëüíîì ñàéòå

óíèâåðñèòåòà. ß èçó÷àëà òàêèå êóðñû êàê Computer Games, Computer Graphics, Image and

Video Processing, Advaced Computer Networks, Advanced Software Engineering, Multimedia

Technology, Data Mining and Matrices. Ïðîãðàììà îáó÷åíèÿ ñîñòàâëÿåòñÿ êàæäûì ñòóäåí-

òîì â íà÷àëå îáó÷åíèÿ. Ïðèäåðæèâàòüñÿ å¼ íå îáÿçàòåëüíî, íî ýòî ïîìîãàåò ñîðèåíòèðî-

âàòüñÿ â ÷èòàåìûõ êóðñàõ è ðàñïðåäåëèòü èíòåðåñíûå ïðåäìåòû ïî ñåìåñòðàì. Îáû÷íî

â íà÷àëå ñåìåñòðà êàæäûé ïðåïîäàâàòåëü ÷èòàåò ââîäíóþ ëåêöèþ î ñâî¼ì êóðñå, ÷òîáû

ïîìî÷ü ñòóäåíòîâ îïðåäåëèòüñÿ ñ âûáîðîì ïðåäìåòîâ. Ìíîãèå ñòóäåíòû îñâîáîæäàþò ñåáå

öåëûé ñåìåñòð îò çàíÿòèé, ÷òîáû ïîïóòåøåñòâîâàòü ïî ñòðàíå èëè ïîëó÷èòü îïûò ðàáîòû.

Ïðèìåðíî â ñåðåäèíå êàæäîãî ñåìåñòðà ñëåäóåò çàðåãåñòðèðîâàòüñÿ íà ýêçàìåíû. Íåîáÿ-

çàòåëüíî íóæíî ñäàâàòü âñå ïîñåùÿåìûå êóðñû. Â îñíîâíîì, ïîñåùåíèå íå îáÿçàòåëüíî,

êàê è äîìàøíèå ðàáîòû. Çàäàíèÿ äàþòñÿ ñêîðåå äëÿ ñòóäåíòîâ, ÷òîáû ïîìî÷ü ðàçîáðàòüñÿ

â ìàòåðèàëå. Ïðàêòè÷åñêè âî âñåõ ïðîñëóøàííûõ ìíîé êóðñàõ ó÷èòûâàëàñü òîëüêî îöåí-

êà, ïîëó÷åííàÿ íà ýêçàìåíå. Øêàëà îöåíîê îòëè÷àåòñÿ îò øêàëû â ÍÈÓ ÂØÝ: 1 - ýòî

íàèâûñøàÿ îöåíêà, 4 - íàèìåíüøèé ïðîõîäíîé áàë. Ñðåäíèé âîçðàñò ñòóäåíòîâ â ìàãèñòà-

òóðå îêîëî 27 ëåò. Ìíîãèå èç íèõ ðàáîòàþò è íå ìîãóò ïîñåùàòü ëåêöèè. Òàêàÿ ñèñòåìû

äëÿ íèõ îñîáåííî ïðèâëåêàòåëüíà.

Êàæäûé ñòóäåíò ìàãèñòðàòóðû äîëæåí ñäàòü Ñåìèíàð. Ôîðìàò ýòîãî ïðåäìåòà âàðèðóåò-

ñÿ â çàâèñèìîñòè îò êàôåäðû. ß ïðîõîäèëà ýòîò ïðåäìåò íà êàôåäðå Computer Science IV,

íà êîòîðîé ÿ ðàáîòàëà íàó÷íûì àññèñòåíòîì. Ñåìèíàð ïðîâîäèëñÿ âìåñòå ñ óíèâåðñèòåòîì

Îñëî â Íîðâåãèè. Ïðèíÿòûå ñòóäåíòû áûëè ðàçáèòû íà 4 ãðóïïû, â êàæäîé ãðóïïå áûëî

2 ñòóäåíòà èç Íîðâåãèè è 2 ñòóäåíòà èç Ãåðìàíèè. È íà÷àëå ñåìèíàðà áûëà îðãàíèçîâàíà

âñòðå÷à â Îñëî. Íà ýòîé âñòðå÷å áûëè îçâó÷åíû ãðóïïû è ñîñòàâëåíû ïëàíû ðàáîò. Ìîÿ

ãðóïïà çàíèìàëàñü ðàçðàáîòêîé Android ïðèëîæåíèÿ. Â õîäå ýòîãî ñåìèíàðà ñòóäåíòû

ïðèîáðåëè îïûò ðàáîòû â ãðóïïå óäàë¼ííî â ñæàòûå ñðîêè.

Òàê æå õîòåëîñü îïèñàòü ãîðîä Mannheim. Ýòî íå òèïè÷íûé íåìåöêèé ãîðîä, òàê êàê â í¼ì

ïðîæèâàåò áîëåå 100 íàöèîíàëüíîñòåé. Ýòîò ãîðîä î÷åíü êîìôîðòíûé äëÿ ïðîæèâàíèÿ,

êàê è îñòàëüíûå ãîðîäà Ãåðìàíèè. Íåçíàíèå íåìåöêîãî ÿçûêà íå óãíåòàåò - âñå ãîâîðÿò íà

õîðîøåì àíãëèéñêîì. Òåì íå ìåíåå, ìíîãèå ñòóäåíòû ó÷àò íåìåöêèé. ß ïðîøëà 4 êóðñà

íåìåöêîãî ÿçûêà â Studium Generale. Ýòî óíèâåðñèòåòñêàÿ îðãàíèçàöèÿ, êîòîðàÿ ïðåä-
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ëàãàåò áîëüøîé âûáîð ÿçûêîâûõ êóðñîâ. Êàæäûé ñåìåñòð ñòóäåíò ìîæåò ïðîéòè 1 êóðñ

áåñïëàòíî.

Ñîâìåùàòü îáó÷åíèå ñ îáó÷åíèåì â ÍÈÓ ÂØÝ áûëî íå ñëîæíî, òàê êàê ìíîãèå êóð-

ñû, ïðîéäåííûå â Ãåðìàíèè, çàñ÷èòûâàëèñü è â ÍÈÓ ÂØÝ. Áûëà âîçìîæíîñòü îáó÷åíèÿ

óäàë¼ííî. Íàïðèìåð, ÿ ðàññêàçûâàëà ïðåçåíòàöèþ äëÿ êóðñà Àëãîðèòìû îáðàáîòêè ñëîâ

ïî ñêàéïó, äîìàøíèè çàäàíèÿ òîæå ñäàâàëèñü ïî èíòåðíåòó. Êóðñ Core Ñoncepts in Data

Mining ïðåïîäàâàëñÿ íà Ñoursera è åãî òîæå ìîæíî áûëî ïðîéòè, íå ïðîïóñêàÿ çàíÿòèÿ â

Universit�at Mannheim.
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