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Android-приложение предназначено для: 
ведения цифровой медицинской книжки
собаки 
планирования
получения полезной информации по уходу
осуществления поиска догситтеров,
грумеров и ветеринаров
Создания профиля специалиста

Описание темы проекта
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Цели и задачи проекта

Цель:
Разработать приложение, позволяющее владельцам собак
упростить свои повседневные задачи

Задачи:
Проведение анализа аналогов и выявление основных
необходимых функций
Выбор архитектуры приложения 
Выбор системы хранения данных 
Реализация бизнес-логики
Подключение карт для удобного поиска специалиста
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Критерий GoDog DogCat 11Pets Dogsy DogOwnerApp

Медицинская книжка собаки + + + - +

Поиск специалистов - - - + +

Встроенный чат - - - + +

Рекомендации и советы + - - - +

Календарь + + + - +

Регистрация в роли
специалиста - - - + +

Анализ аналогов

Страница 4



В версии владельца собак:
Добавление, изменение удаление карточки собаки
Добавление задач в календарь
Поиск необходимого специалиста по разделу
(грумеры, догситтеры, ветеринары), добавление их
в избранное, связь через чат
Чтение полезных статей и рекомендаций

В версии специалиста по уходу:
Заполнение информации о себе в профиле
Общение с клиентами через чат

Функциональные требования
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Используемые технологии

Язык программирования
Kotlin, актуальный для
Android-разработки

Современная и удобная
среда разработки
Android Studio

Jetpack Compose -
фреймворк для
разработки UI

Firebase Firestore -
облачная NoSQL база
данных
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В соответствие с чистой архитектурой программа состоит из
трех слоев:

Data - слой данных (реализации репозиториев, запросы к
БД)
Domain - бизнес-логика (обработка пользовательских
сценариев, модели, интерфейсы репозиториев)
Presentation - слой UI (взаимодействие с пользователем)

Архитектура приложения
Clean Architecture + MVVM

Слой Presentation разработан с
использованием шаблона
проектирования MVVM (ModelView-
ViewModel) 
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Данные хранятся в нереляционной базе данных Firebase Firestore в
соответствии со следующей структурой: 
1. users - коллекция документов пользователей. 
2. specialists - коллекция документов специалистов. 
3. recommendations - коллекция документов статей. 

Фото хранятся на хостинге в в соответствии со следующей структурой: 
1. users - коллекция изображений пользователей. 
2. dogs - коллекция изображений собак. 
3. specs - коллекция изображений специалистов.
Хранение происходит по id из FireStore

Хранение данных
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Особенности реализации бизнес-логики
Авторизация по роли

Возможно зарегистрироваться в роли
владельца собак и в роли специалиста по
уходу (догситтера, грумера, ветеринара)

При авторизации проверяется роль
пользователя, которая хранится в базе

В зависимости от роли, пользователь
попадает в разные версии приложения

Версия владельца Версия специалиста
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Особенности реализации бизнес-логики
Использование карт
Для реализации выбора адреса и просмотра расположения
специалиста на карте были выбраны Яндекс Карты 
Адрес формируется исходя из 
координат точки, отмеченной 
пользователем

Специалисты при поиске
отсортированы по удаленности от
пользователя. Также возможно
искать специалистов только рядом
- в радиусе 10 км
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Особенности реализации бизнес-логики
Поиск специалиста

Пользователь может перейти в один из разделов -
профиль ухода, и выбрать интересующего специалиста

Для удобного поиска специалистов помимо сортировки
по удаленности и поиска в радиусе 10 километров
реализовано добавление в “Избранное”

Со специалистом можно связаться в чате. При отправке
первого сообщения клиентом создается диалог, который
отобразится в списке чатов у владельца и специалиста
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Демонстрация
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Результаты и выводы
В рамках курсового проекта были выполнены следующие задачи:

Проведен анализ аналогов и выявлены основные функции
приложения
Выбрана и разработана архитектура приложения 
Выбрана и подключена система хранения данных 
Реализована основная бизнес-логика (аутентификация, добавление
собак, планирование, поиск специалиста, регистрация в роли
специалиста)
Для более наглядного поиска подключены Яндекс Карты

Разработано Android-приложение для владельцев собак - 
главная цель проекта достигнута
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Направления дальнейшей работы

Более детальная фильтрация для поиска
специалистов - по стоимости, услугам и
опыту
Возможность написания рекомендаций и
статей специалистами
Добавление в приложение возможности
ведения списка покупок, регулярных задач,
обучения собаки командам
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