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Критерий Цветение Sprouts Hashiwokakero Flow Free Energy

Стартовый граф несвязный + − − + +

Прохождение уровня только после 

восстановления связности графа
+ − + − +

Запрет на пересечения рёбер + + + + +

Процедурная генерация уровней + + + − −

Восстановление связности на основе 

вращения ребер
+ − − − +



Критерий Цветение Flow Free Plumber Mini Metro Liquid Conect

Наличие вершин-истоков и 

вершин-стоков
+ + + + +

Рёбра имеют числовую пропускную 

способность
+ − − + −

Прохождение уровня при достижении 

максимального потока
+ − − − −

Несколько истоков и стоков 

одновременно
+ + − + −

Процедурная генерация уровней + + + + −
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Направление дальнейшей работы
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