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• Просмотр дизайна физического изделия в процессе детального 
проектирования

• Проверка дизайна различных систем здания во время 
строительства

• Техническое обслуживание и ремонт

• Сборка сложных технических изделий/замена деталей

• Удаленная помощь

• Планирование операций (медицина)

Основные варианты использования очков
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Использование мыши для 3D-взаимодействия
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• Просмотр дизайна физического изделия в процессе детального 
проектирования

• Концептуальное проектирование

• Демонстрация дизайн-проекта физического изделия заказчику

• Работа с офисными приложениями

• Анализ сложных данных

• Организация совместной работы удаленных команд

Основные варианты использования очков



Интерфейс HoloLens первого поколения
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Голосовой ввод
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Основные варианты использования очков
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Интерфейс HoloLens 2
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Интерфейс Magic Leap One
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• Игры

• Приложения развлекательного характера

• Социальные приложения

Основные варианты использования очков



Пройдут годы прежде, чем мы доберемся от дополненной 
реальности в текущем ее состояния до состояния, где она 
заменит собой все, однако, я действительно думаю, что 
она станет универсальным интерфейсом ко всем 
вычислительным устройствам как локальным,
так и удаленным

”

Тим Суини
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1. Исчезновение контроллеров общего назначения и распространение 
носимых устройств ввода

2. Распространение специализированных устройств ввода

3. Использование разных способов ввода текста в разных условиях

4. Люди и физические объекты — неотъемлемая часть интерфейса

5. Появление большего количества паттернов уводящих нас от 2D к 3D

6. Адаптация интерфейса под условия среды

7. Правила отображения интерфейса для других людей

Направления развития 3D-интерфейсов



Исчезновение контроллеров общего назначения
и распространение носимых устройств ввода
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HoloLens Clicker
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Распространение специализированных
устройств ввода
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Использование разных способов ввода текста
в разных условиях
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Способ ввода с помощью VR-контроллеров
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Digitouch
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Люди и физические объекты — неотъемлемая часть 
интерфейса
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Wearable Face Recognizer, 1996
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Появление большего количества паттернов 
уводящих нас от 2D к 3D
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Адаптация интерфейса под условия среды
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Правила отображения интерфейса для других людей
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1. Исчезновение контроллеров общего назначения и распространение 
носимых устройств ввода

2. Распространение специализированных устройств ввода

3. Использование разных способов ввода текста в разных условиях

4. Люди и физические объекты — неотъемлемая часть интерфейса

5. Появление большего количества паттернов уводящих нас от 2D к 3D

6. Адаптация интерфейса под условия среды

7. Правила отображения интерфейса для других людей

Направления развития 3D-интерфейсов
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