Аннотация

Преподаватель (лекции + семинары): 

Старичков Никита Юрьевич, +7-999-995-29-24, stan@1c.ru
Возможно, еще один семинарист (если будет много желающих): Михалевич Александр Павлович, +79776781030, alex.mikhalevich@gmail.com
Название: Технологии программирования (Programming Technologies)

Для кого предназначен:
Курс предназначен для студентов первого курса, которые только начинают процесс обучения программированию в общем понимании, вне зависимости от конкретной специализации. 

Может быть интересен и студентам старших курсов указанных направлений.

Аннотация: 

Курс состоит из лекций и семинарских занятий. 

Лекционный материал включает краткий обзор важных с точки зрения процесса разработки понятий: методы отладки и этапы исправления дефектов ПО, критерии хорошей и неудачной архитектуры, этапы проектирования и разработки, антипаттерны, методологии разработки.

Семинарский материал состоит из детального обзора паттернов проектирования, а также рассказа о важных инструментах программиста: системы контроля версий, системы сборки, gdb, valgrid, развертывание и настройка систем непрерывной интеграции.

Цель курса — дать слушателям, которые параллельно изучают языки программирования, алгоритмы и т. п., информацию и дополнительные знания, какими инструментами можно пользоваться и на что обращать внимание при создании рыночного программного продукта.

Пререквизиты:
Специальных требований у курса нет. 

Плюсом будет наличие у слушателя опыта создания законченного программного продукта.

Приблизительная программа:
1. Паттерны проектирования

a) порождающие

b) структурные

c) поведенческие

2. Антипаттерны

a) в ООП

b) в кодировании

c) методологические

d) управления конфигурацией

e) прочие

3. Инструменты разработки ПО

a) основы bash, простейшие скрипты

b) системы контроля версий, примеры

c) системы сборки, рассказ о cmake

d) gdb, valgrind

e) инструменты для кросс-компиляции

f) инструменты Сontinious Integration / Delivery / Deployment

4. Критерии хорошей архитектуры

a) эффективность

i. надежность

ii. безопасность

iii. производительность

iv. масштабируемость

b) гибкость

c) расширяемость

d) другие

5. Критерии неудачной архитектуры

a) жесткость

b) хрупкость

c) неподвижность

6. Принципы проектирования

a) high cohesion + low coupling

b) SOLID

c) закон Деметры

7. Этапы проектирования и разработки

a) формирование требований

b) разработка концепции

c) техническое задание

d) эскизный проект

e) технический проект

f) рабочая документация

g) поставка / ввод в действие

h) сопровождение

8. Методологии разработки

a) каскадная модель

b) V-модель

c) инкрементная модель

d) итерационная модель

e) спиральная модель

f) RAD-модель

g) гибкие методологии

9. Этапы исправления дефектов ПО

a) воспроизведение

b) анализ

c) дизайн исправления 

d) исправление

e) валидация исправления

f) интеграция исправления

g) дополнительные валидации

Нагрузка:
10 лекций — 20 часов

10 семинаров — 20 часов

6 небольших заданий — 6 часов

3 больших задания — 12 часов

Итого задания: 18 часов
Аудиторные часы:

58 часов
Самостоятельная работа:

18 часов

Итого курс: 76 часов
Когда читается:
Осенью, в первом модуле

Департамент:
Департамент программной инженерии

