
Unreal Engine Unity Android IOS MSP

понедельник, 6 

июля

10:00 - 11:00

11:30 - 13:00

Техническая 

консультация (Хузин 

Тимур, Веселко 

Никита ) - каналы 

Teams

Общее знакомство 

всех участников трека 

в формате расскажи о 

себе - каналы Teams

Техническая 

консультация (Руслан 

Давлетшин ) - каналы 

Teams

Техническая 

консультация (Александр 

Карпов, Александр 

Глушко ) - каналы Teams

Знакомство участников 

трека (Мария Горденко 

и Екатерина 

Береснева ) - каналы 

Teams

13:00 - 14:30

Общее знакомство 

всех участников трека 

в формате расскажи о 

себе - каналы Teams

Техническая 

консультация 

(Михайленко Денис, 

Сагалов Даниил ) - 

каналы Teams

Знакомство участников 

трека (Мария Горденко ) 

- каналы Teams

Знакомство участников 

трека (Екатерина 

Береснева ) - каналы 

Teams

Требования к курсу. 

Вводное занятие по 

стеку технологий 

Microsoft - каналы Teams

вторник, 7 июля Unreal Engine Unity Android IOS MSP

10:00 - 11:30

12:00 - 13:30

Проектная работа трека 

с поддержкой в чате

Проектная работа трека с 

поддержкой в чате

Xamarin. Основные 

подходы и принципы 

работы - каналы Teams

13:30 - 17:00

Проектная работа трека 

с поддержкой в чате

Проектная работа трека с 

поддержкой в чате

Проектная работа трека 

с поддержкой в чате

среда, 8 июля Unreal Engine Unity Android IOS MSP

10:00 - 10:40

11:00 - 12:30

Техническая 

консультация (Хузин 

Тимур, Веселко 

Никита ) - каналы 

Teams

Техническая 

консультация 

(Михайленко Денис, 

Сагалов Даниил ) - 

каналы Teams

12:40 - 14:00

Техническая 

консультация (Хузин 

Тимур, Веселко 

Никита ) - каналы 

Teams

Техническая 

консультация 

(Михайленко Денис, 

Сагалов Даниил ) - 

каналы Teams

14:00 - 17:00

Проектная работа трека 

с поддержкой в чате

Проектная работа трека с 

поддержкой в чате

Проектная работа трека 

с поддержкой в чате

четверг, 9 июля Unreal Engine Unity Android IOS MSP

10:00 - 11:30

Xamarin.Forms. Чем 

отличается от Xamarin, и 

где лучше его 

применять - каналы 

Teams

12:00 - 17:00

Проектная работа трека 

с поддержкой в чате

Проектная работа трека с 

поддержкой в чате

Проектная работа трека 

с поддержкой в чате

пятница, 10 июля Unreal Engine Unity Android IOS MSP

10:00 - 10:45

Техническая 

консультация, 

подведение итогов 

недели (Хузин Тимур, 

Веселко Никита ) - 

каналы Teams

Техническая 

консультация, 

подведение итогов 

недели (Михайленко 

Денис, Сагалов 

Даниил ) - каналы 

Teams

Техническая 

консультация, 

подведение итогов 

недели (Руслан 

Давлетшин ) - каналы 

Teams

Техническая 

консультация, 

подведение итогов 

недели (Александр 

Карпов, Александр 

Глушко ) - каналы Teams

Подведение итогов 

недели - каналы Teams

11:00 - 12:00

12:30 - 13:30

14:00 - 15:00

Лекция "Видеоигры и искусство: общая теория", Ярослав Кравцов, Преподаватель разработки видеоигр. Независимый 

разработчик. Медиахудожник   - прямая трансляция в YouTube-канал ФКН

Лекция "Как механики рассказывают истории", Сергей Гимельрейх,  Основатель творческого пространства авторов игр 

"ИНДИКАТОР"  - прямая трансляция в YouTube-канал ФКН

Лекция "Видеоигры и искусство: примеры из игр", Ярослав Кравцов Преподаватель разработки видеоигр. Независимый 

разработчик. Медиахудожник   - прямая трансляция в YouTube-канал ФКН

Сдача третьего ДЗ

Треки

Сдача первого ДЗ

Сдача второго ДЗ

Открытие школы, приветствие руководства факультета компьютерных наук. Представление кураторов треков, общий канал 

Teams

Лекция "Как правильно использовать облако?" Илья Рябухин президент программы Microsoft Student Partners в России - 

прямая трансляция в YouTube-канал ФКН

Лекция "Искусственный интеллект: состояние и прорывы, тренды и вызовы" Незнанов Алексей, к.т.н., старший научный 

сотрудник международной лаборатории интеллектуальных систем и структурного анализа ФКН НИУ ВШЭ  - прямая 

трансляция в YouTube-канал ФКН

Сдача первого ДЗ

Знакомство с основами систем распределенного контроля версий на основе 

Git. Часть 2, Мария Горденко, Екатерина Береснева - каналы Teams

Знакомство с основами систем распределенного контроля версий на основе 

Git. Часть 1, Мария Горденко, Екатерина Береснева - каналы Teams


