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Часть I. Базовые понятия

и область применения XR-технологий



AR  | MR  | VR  | XR



Atheer / youtu.be/k3fCP3Pr4pU



Niantic / youtu.be/7ZrmPTPgY3I



В 1994 году Пол Милграм и Фумио Кишино определили 
дополненную реальность как «любую ситуацию в которой реальная 
среда «дополняется» виртуальными объектами (объектами, 
созданными посредством компьютерной графики)».

Дополненная реальность

Milgram, P., & Kishino, F. (1994). A taxonomy of mixed reality visual displays. IEICE TRANSACTIONS on Information and Systems, 77(12), 1321-1329.



по их мнению, это более общее понятие, которое включает в себя 
дополненную реальность, и означает «смешение» реального и 
виртуального миров в любой пропорции.

Смешанная реальность

Milgram, P., & Kishino, F. (1994). A taxonomy of mixed reality visual displays. IEICE TRANSACTIONS on Information and Systems, 77(12), 1321-1329.



Milgram, P., & Kishino, F. (1994). A taxonomy of mixed reality visual displays. IEICE TRANSACTIONS on Information and Systems, 77(12), 1321-1329.

Континуум виртуальности



Milgram, P., & Kishino, F. (1994). A taxonomy of mixed reality visual displays. IEICE TRANSACTIONS on Information and Systems, 77(12), 1321-1329.

Континуум виртуальности

Синтетический трехмерный мир, 
наблюдаемый от первого лица



подход, использующий дисплеи, системы трекинга и другие 
технологии для того, чтобы погрузить пользователя
в виртуальную среду.

Виртуальная реальность –

Bowman, D., Kruijff, E., LaViola Jr, J. J., & Poupyrev, I. P. (2004). 3D User Interfaces: Theory and Practice. Addison-Wesley.



Google / youtu.be/TckqNdrdbgk



термин, используемый для обозначения всех возможных 
комбинаций реального и виртуального. Расширенная 
реальность включает в себя все прочие «реальности»: 
дополненную, смешанную и виртуальную.

Расширенная реальность –

Gownder, J. P. et al. (May 10, 2016). Breakout Vendors: Virtual And Augmented Reality. Retrieved from 
www.forrester.com/report/Breakout+Vendors+Virtual+And+Augmented+Reality/-/E-RES134187



Слева направо: 1. Microsoft / tinyurl.com/y5739ark   2. Magic Leap, Inc. / tinyurl.com/uahodcc



Зачем все это нужно?



Upskill / youtu.be/qTblKJjTadQ



Microsoft / youtu.be/V8c3pDKdHEc



Microsoft / 8ninths.com/hololens-design-patterns/



Arkio / arkio.is



The Mill / archive.themill.com/portfolio/3002/the-blackbird%C2%AE



Roger Kenny / twitter.com/RogerWallstreet/status/1131537024140435456



DAQRI / youtu.be/T6OkCbCh-hg



Spatial / youtu.be/PG3tQYlZ6JQ



Telexistence / youtu.be/9yFl83L3d8U



DAQRI / youtu.be/VDwx8mBjbrY



Augmedics / augmedics.com



Qwake Tech Inc. / www.qwake.tech/



Слева направо: 1. Microsoft / tinyurl.com/y5739ark   2. Magic Leap, Inc. / tinyurl.com/uahodcc



Слева направо: 1. Kura Technologies / kura.tech 2. nReal / tinyurl.com/un98hjc



Road to VR / www.roadtovr.com/letinar-pinhole-effect-optics-larger-fov-mwc-2019/



Qualcomm Technologies, Inc. / tinyurl.com/utx8c43



Steve Feiner, Blair McIntyre, Doree Seligmann / Schmalstieg, D., & Hollerer, T. (2016). Augmented reality: principles and practice. Addison-Wesley Professional.



Henry St Leger @ TechRadar / tinyurl.com/setlvo3



Facebook / tinyurl.com/ychwqyow



8ninths / vimeo.com/160826201



Ben Hylak / www.benhylak.com/remi



Everysight / youtu.be/-VMylbkeXX4



Form / tinyurl.com/y6mvzx66



Samsung / tinyurl.com/yanj2rfg



Within Unlimited, Inc. / youtu.be/Rd8NJZVRlSM



Tilt Five / youtu.be/gNnBX1cW3L4



Octi / tinyurl.com/ydzbbm5w



Bays & Thomas Productions, 20th Century Fox Television / tinyurl.com/y7balvxw



Слева направо: 1. Kura Technologies / kura.tech 2. nReal / tinyurl.com/un98hjc



Спасибо за внимание!
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