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Предметная область 

В рамках работы планируется создание веб-приложения, 
являющегося панелью администрирования системы «Симвей».

Данное клиентское веб-приложение будет предназначено
для системных администраторов и сотрудников организаций, 
которые пользуются продукцией компании «Симвей» в области IP-телефонии.

Приложение будет позволять удобно настраивать, управлять 
и пользоваться кластером пиринговой системы из веб-браузера. 



● Отсутствие понятного пользовательского интерфейса, 
что не позволяет системным администраторам с удобством 
пользоваться всеми функциями системы

● Отсутствие обширного функционала, вынуждающее 
пользователей использовать сразу несколько систем, 
для получения необходимых возможностей

● Большинство наиболее популярных на данный момент решений 
являются иностранными разработками, что делает их невозможными 
для использования многими отечественными компаниями

● Сложность масштабирования системы, что для мелкого и среднего бизнеса 
означает необходимость на этапе выбора и приобретения UC изначально 
закладывать избыточную мощность серверной платформы в расчете 
на увеличение числа сотрудников компании в будущем.

Актуальность темы

Основные недостатки имеющихся на рынке систем: 



Цель: 
Создание клиентского веб-приложения для управления кластером

Задачи: 
● разработка интерфейса совместно с дизайнером
● обсуждение и формироввание API с backend-разработчиками

Реализованы:  

Окно авторизации, окно настройки почтовых серверов, окно конференций 
и мероприятий, окно настройки сети для автономной телефонной станции, 
окно статистики, окно управление входящими вызовами, окно управления 
кластером, окна настройки транков и линий, окна инициализации

Цели и задачи работы 



Существующие на рынке компании не используют 
пиринговый подход в решении задач телефонии, 
предпочитая классическую клиент-серверную 
архитектуру.  Клиентские приложения данных 
игроков имеют устаревший дизайн и не очень 
удобны в использовании.

Существующие подходы, методы, 
алгоритмы и аналоги



Полученные результаты и сравнение с аналогами







Практическая значимость работы



Демонстрация проекта



Список источников


