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1  ОБЪЕКТ ИСПЫТАНИЙ   

 

"Андроид-приложение "Игра Переливания"" - программный продукт, предназначенный для 

воспроизведения на мобильном устройстве цифрового аналога математической задачи на 

переливания. Ключевая особенность приложения - возможность проверки 

пользовательского уровня на наличие решения. 

Краткое наименование программы: "Игра Переливания".



4 

RU.17701729.05.03-01 51 01-1 

 

2 ЦЕЛЬ ИСПЫТАНИЙ 

Целью испытаний программы "Игра Переливания" является проверка правильности 

выполнения приложением функций, перечисленных в разделе «Требования к программе». 
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3 ТРЕБОВАНИЯ К ПРОГРАММЕ 

3.1. Требования к функциональным характеристикам 

- Выбор уровня сложности. 

- Наличие нескольких задач для каждого уровня сложности. 

- Программная проверка правильности алгоритма переливания. 

- Работа счетчика, ведущего подсчет шагов в алгоритме. 

- Возможность проверить наличие решения у пользовательской задачи. 

- Программная проверка существования алгоритма для решения задачи. 

- Наличие правил игры внутри программы. 

3.2. Требования к интерфейсу 

- Игра будет реализована как приложение, содержащее не менее пяти окон. 

- Игровое поле. 

- Окно для проверки пользовательской задачи. 

- Меню выбора уровня. 

- Окно с правилами игры. 

- Окно со сведениями о программе. 

3.3. Требования к надежности 

Приложение не должно допускать аварийного завершения по ходу задачи. 

Приложение не должно допускать некорректных входных данных 
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4 ТРЕБОВАНИЯ К ПРОГРАММНОЙ ДОКУМЕНТАЦИИ 

 

На испытания должна быть предоставлена документация в следующем составе: 

- «Андроид-приложение "Игра Переливания"». Техническое задание (ГОСТ 19.20178). 

- «Андроид-приложение "Игра Переливания"». Пояснительная записка (ГОСТ 19.40479). 

- «Андроид-приложение "Игра Переливания"». Руководство оператора (ГОСТ 19.50579). 

- «Андроид-приложение "Игра Переливания"». Программа и методика испытаний (ГОСТ 

19.30178). 

- «Андроид-приложение "Игра Переливания"». Текст программы (ГОСТ 19.40178). 
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5 СРЕДСТВА И ПОРЯДОК ИСПЫТАНИЙ 

5.1. Технические средства 

1. Мобильный телефон Xiaomi POCO X3 Pro; 

2. Разрешение экрана 2400х1080; 

3. Свободная память 205,3ГБ. 

5.2. Программные средства 

"Игра Переливания" тестировалась под управлением операционной среды Android 11. 

5.3. Порядок проведения испытаний 

Испытания должны проводиться в следующем порядке: 

1. Проверка требований к программной документации; 

2. Проверка требований к интерфейсу; 

3. Проверка требований к функциональным характеристикам; 

4. Проверка требований к надежности. 
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6 МЕТОДЫ ИСПЫТАНИЙ 

"Андроид приложение "Игра Переливаний"" поставляется при помощи сети интернет в виде 

APK-файла. Установка осуществляется посредством запуска файла. При запуске 

открывается основное меню игры.  

6.1. Исполнение выполнения требований к программной документации 

Состав программной документации проверяется визуально, проверяется наличие 

программной документации в системе LMS. Также визуально проверяется соответствие 

документации требованиям ГОСТ. Все документы удовлетворяют представленным 

требованиям. 

6.2. Исполнение выполнения требований к интерфейсу 

На начальном экране (рисунок 1) расположены кнопки перехода к другим окнам: меню 

выбора уровня (рисунок 2), правила игры (рисунок 3), об авторах (рисунок 4). В меню выбора 

уровня расположены две кнопки для выбора количества сосудов, каждая из которых 

обеспечивает переход на окно выбора уровня (рисунок 5 и 6). Каждый переход к уровню 

направляет пользователя на игровое поле с двумя или тремя сосудами (рисунки 7 и 8) или на 

окно решения задачи с доступным или нет третьим сосудом (рисунок 9). На каждом из окон 

расположена кнопка перехода назад. Таким образом, интерфейс содержит не менее пяти, а 

именно девять окон, между которыми осуществляется навигация. Значит соответствует 

требованиям технического задания. 

             рисунок 1                                        рисунок 2                                      рисунок 3 
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             рисунок 4                                        рисунок 5                                      рисунок 6 

             рисунок 7                                        рисунок 8                                      рисунок 9 
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6.3. Исполнение выполнения требований к функциональным характеристикам 

6.3.1. Выбор уровня сложности 

Для выбора уровня сложности необходимо нажать кнопку играть на главном экране. Должно 

открываться окно выбора уровня. (требования к интерфейсу, рисунок 2) После совершения 

необходимых операций открылось соответствующее окно. 

6.3.2. Наличие нескольких задач для каждого уровня сложности 

После выбора уровня сложности путем нажатия на кнопку с двумя или тремя сосудами 

должно открываться окно с выбором задачи для указанного уровня сложности. После 

перехода к соответствующему окну видно, что каждый уровень сложности включает три 

задачи. (требования к интерфейсу, рисунок 5,6) Все три задачи при открытии соответствуют 

условиям на кнопках для перехода к ним.  

6.3.3. Наличие правил игры внутри программы 

При переходе из главного меню по кнопке "Правила" должно открываться окно с правилами 

игры (требования к интерфейсу, рисунок 3). После перехода к соответствующему окну текст 

с правилами читаем, понятен и проматывается до конца. 

6.3.4. Программная проверка правильности алгоритма переливания 

Во время игры при переливании между сосудами, опустошении и наполнении сосуда должны 

корректно меняться объемы. При попытке переливания между сосудами (хотя бы одним) 

объем изменяется корректно, появляется уведомление о совершенном переливании.  
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6.3.5. Работа счетчика, ведущего подсчет шагов в алгоритме 

На окнах с игровым полем должен находиться счетчик шагов. При прохождении уровня 

сверху экрана отражается счетчик, который изменяется в соответствии с количеством шагов. 

Недопустимый шаг не учитывается в счетчике. Отражено на рисунках в предыдущем пункте, 

оба переливания выполнены последовательно. 

6.3.6. Возможность проверить наличие решения у пользовательской задачи 

После перехода в окно выбора уровня для каждого уровня сложности есть возможность 

нажать на кнопку с неизвестными объемами. После нажатия программа должна переходить 

в окно проверки пользовательского уровня, которое содержит поля для ввода условий 

оператора в соответствии с выбранным уровнем сложности. При переходе в данное окно 

возможен ввод во все поля, ввод не цифр ограничен. 

6.3.7. Программная проверка существования алгоритма для решения задачи 

После ввода чисел в окно проверки пользовательской задачи должен запуститься алгоритм 

проверки введенных условий на наличие решения. После окончания проверки должно 

появиться уведомление о наличии или отсутствие решения. На введенных ниже примерах 

видно, что сообщение выводится корректно для заданных объемов. 
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6.4. Исполнение требований к надежности 

6.4.1. Отсутствие аварийного завершения при любых действиях пользователя 

Программа не завершается аварийно при любых действиях пользователя. 

6.4.2. Отсутствие ввода некорректных данных в окно проверки 

При попытке введения во все поля окна проверки пользовательской задачи символов 

отличных от цифр (буквы, специальные символы) вводимый символ не появляется в поле 

ввода. Таким образом, ввод не числа или отрицательного числа невозможен. При дальнейшей 

проверке задачи алгоритм проверки завершается и выводит сообщение о результате. 

 

Программа соответствует всем функциональным характеристикам и требованиям к 

надежности и интерфейсу. 
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