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Область применения - волонтерство

Волонтерство - организационная деятельность, которую добровольцы 
выполняют на благо всего общества или отдельных уязвимых групп

Клиент-серверное приложение для помощи в 
организации мероприятий с привлечением 
волонтеров. Серверная часть.
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◦ 970 миллионов людей вовлечены в добровольческую деятельность 

◦ Необходимость унифицированной формы описания мероприятия 

◦ Необходимость простого способа поделиться мероприятием 

◦ Необходимость открытости между участниками и организаторами 

◦ Необходимость удобного способа распределения задач между 
участниками
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Цель 
Реализация серверной части сервиса для организации мероприятий с привлечением волонтеров

Задачи 
◦ Реализация программного интерфейса взаимодействия 

◦ Предоставление программного интерфейса взаимодействия клиентской части 

◦ Реализация внутренней логики программы 

◦ Работа с базой данных
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◦ Регистрация и авторизация с помощью JWT токенов 

◦ Подтверждение аккаунта по электронной почте 

◦ Создание мероприятия и добавление задач в базу данных 

◦ Добавление участников к мероприятию 

◦ Добавление участников к задаче 

◦ Проверка входных данных и обработка ошибок 

◦ Определение свободного промежутка времени на выполнение задач 

◦ Изменение данных аккаунта
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Сервис-аналог Выбор промежутка 
времени на выполнение 
задачи

Создание мероприятие с 
мобильного приложения

Добавление нескольких 
задач

Выбор задачи на 
выполнение волонтеру

Использование 
паспортных данных при 
регистрации

Добро.РФ
- - + + -

Доброфон.Волонтер
- - - + +

One percent 
volunteering - + - - +
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◦ Язык программирования: Java 

◦ Среда разработки: IntelliJ IDEA 

◦ Сборка проекта: Maven 

◦ Фреймворк: Spring Boot 

◦ База данных: PostgreSQL 

◦ Тестирование API: Postman 

◦ Развертывание сервера: Heroku
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HTTPS Requests

Clients

Business LayerPresentation Layer Persistence Layer Model

Database
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Особенности реализации. Аутентификация

HTTP Запрос на логин

Генерация JWT
Отправка JWT в ответ

HTTP Запрос c JWT  в заголовке

Ответ на запрос Аутентификация по JWT

Header

Payload

Signature
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Особенности реализации. Отправка сообщения по электронной почте

HTTP Запрос на регистрацию

Генерация токена 
подтверждения

Отправка письма на 
электронную почту

Подтверждение аккаунта

Аккаунт подтвержден
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Особенности реализации. Обработка ошибок

Type 
EVENT_NOT_FOUND 

EMAIL_ALREADY_EXIST 
INVALID_CREDENTIALS 

…

Status Code 
400 - Bad Request 

401 - Unauthorized 
403 - Forbidden 
404 - Not Found 

…
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Error 
code 
path 

timestamp 
messages 

type 

Path 
/api/events 

/api/members 
/api/tasks 

…

Messages 
Event doesn’t exist 
Task doesn’t exist 

…
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Особенности реализации. Профили разработки и тестовая база данных

application-
prod.properties

application-
dev.properties

application.properties

Heroku config vars

datasource.url 

datasource.username 

datasource.password 

mail.username 

mail.password 

Test DatabaseReal Database
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◦ Создание уникального ключа для приватных ссылок 

◦ Пуш-уведомления 

◦ Разработка алгоритма автоматического распределения задач при учете информации из 
профиля пользователя 

◦ Разработка алгоритма модерации текста
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Спасибо за внимание!
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мероприятий с привлечением волонтеров. Серверная часть.


