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1. Введение 

1.1. Наименование разработки 

Наименование программы – «Программа для создания клиент-серверных 

приложений, готовых к развертыванию в контейнерной среде» («Program for Creating Client-

Server Applications, Ready for Deployment in the Container Environment»).  

1.2. Документы, на основании которых ведется разработка 

Основанием для разработки является учебный план подготовки бакалавров по 

направлению 09.03.04 "Программная инженерия" и утвержденная академическим 

руководителем тема курсового проекта. 
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2. Назначение и область применения 

2.1.  Назначение программы 

2.1.1. Функциональное назначение 

Приложение предназначено для помощи в создании компонентов сервиса, таких как 

база данных, серверная часть и клиентская часть, с заданным пользователем 

характеристиками, а также в развертывании этих компонентов в контейнерной среде путем 

создания готовых к исполнению скриптов для создания образов и запуска контейнеров. 

2.1.2. Эксплуатационное назначение 

Приложение предназначено для использования программистами, в частности – 

fullstack-разработчиками, начинающими программистами, IT-консультантами компаний и 

другими специалистами из IT-сферы, которым нужно быстро и легко автоматизировать 

существующую систему или же создать с нуля каркас для нового проекта, который можно 

быстро доработать и пустить в использование. Приложение эксплуатируется на 

устройствах с ОС Windows с возможностью выхода в интернет. Приложение предназначено 

для создания готовых к работе базы данных (с использованием PostgreSQL [1]), серверной 

части (Spring Boot-проект [2] с нужными настройками) и клиентской части (мобильное 

приложение на базе Android [3])  и подготовки к развертыванию компонентов, упакованных 

в jar-файлы и баз данных. Создание перечисленных компонентов производится не 

непосредственно вручную самим программистом, а с помощью генерации компонентов с 

базовым необходимым наполнением по характеристикам, заданным пользователем 

декларативно. Тем самым программа снимает с программиста обязанность писать 

достаточно большую часть кода, вручную задавать многие конфигурации, экономит его 

время и ускоряет работу, а также уменьшает риск ошибок, получаемых в ходе создания и 

развертывания перечисленных компонентов вручную. 
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3. Технические характеристики 

3.1. Постановка задачи на разработку программы 

Требуется реализовать программу, которая должна:  

1) Принимать на вход в качестве параметров командной строки путь к файлу 

с характеристиками компонентов и путь к директории, в которой будут 

располагаться результирующие файлы и директории. 

2) Создать, если требуется, скрипты для создания базы данных с 

использованием СУБД PostgreSQL и для ее заполнения таблицами 

согласно заданным характеристикам и разместить их в выходной 

директории. 

3) Создать, если требуется, проект с серверной частью с использованием 

фреймворка Spring на языке Java [4] согласно заданным характеристикам 

и разместить директорию проекта в выходной директории. 

4) Создать, если требуется, проект с клиентской частью в виде Android-

приложения согласно заданным характеристикам и разместить 

директорию проекта в выходной директории. 

5) Реализовать, если требуется, возможность для запуска контейнеров 

требуемых компонентов в сети. 

Программа должна представлять из себя консольное приложение, запускаемое 

вызовом команды в командной строке с параметрами, позволяющее пользователю 

использовать функции, описанные выше. 

3.2. Описание архитектуры 

3.2.1. Модульность  

Используемые в данной версии проекта PostgreSQL DBMS, Spring Boot, Android OS и 

Docker Platform [5] – лишь одни из множества инструментов и платформ, которые можно 

применить для достижения поставленных целей, а именно создания клиент-серверных 

приложений, управления базами данных и развертывания приложений. Но только лишь их 

использование очень уменьшает гибкость и универсальность программы и снижает 

пользовательский охват за счет отсутствия возможности выбирать альтернативные 

средства. По этой причине необходимо обеспечить легкое добавление новых вариантов 

выбора средств разработки в проект, так как для нормального его развития необходима 
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возможность использования альтернативных инструментов, кроме уже реализованных, 

таких как:  

 альтернативные, в том числе no-SQL, СУБД для создания баз данных, например, 

Oracle, MySQL, MongoDB и другие; 

 альтернативные фреймворки для серверных приложений, например, Django, Ruby on 

Rails и другие; 

 языки Kotlin и Groovy для создания сервера на Spring (на данный момент 

реализовано только создание сервера на языке Java); 

 язык Kotlin для создания мобильного приложения на Android (на данный момент 

реализовано только создание на языке Java) 

 альтернативные инструменты реализации клиентского приложения, как мобильного 

(добавить создание приложения для iOS или кросс-платформы), так и веб- и десктоп-

приложения; 

 альтернативные платформы для контейнеризации и развертывания, например, 

Podman, Vagrant и другие. 

Из всего вышеизложенного следует, что главным качеством данного проекта является 

расширяемость.  

Расширяемость проекта обеспечивается модульной архитектурой, при которой за 

реализацию создания компонента с помощью каждого конкретного инструмента отвечает 

отдельный независимый модуль. Каждый такой модуль ничего не знает об общей системе 

и может быть легко отсоединен от нее, ровно так же, как могут быть присоединены новые 

модули для реализации с использованием других инструментов.  

На рис. 1 изображена диаграмма архитектуры проекта. Можно увидеть, что в модули 

db, containerization, server и client, а также spring и android можно без модификации 

существующей системы добавлять независимые новые модули и отсоединять 

существующие. Кроме этого, легко заменяемы и дополняемы ui-пакет для 

пользовательского интерфейса (можно реализовать, например, GUI) и parser-пакет для 

парсинга данных. 
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Рисунок 1 - Диаграмма архитектуры проекта 

3.2.2. Использование Clojure-макросов 

Чтобы избежать шаблонного кода при адресации исполнения в разные модули в 

зависимости от заданных опций, было создано специальное пространство имен adapter, 

содержащее в себе Clojure-макросы [6] (рис. 2). Эти макросы содержат inline-код 

перенаправления в нужные модули, который компилируется только в том месте, в котором 

вызывается макрос. Благодаря этому все нужные зависимости прописываются в том 

пространстве имен, в котором по факту происходит исполнение кода с вызовом функций 

внутренних модулей. Это позволяет избежать циклических зависимостей в adapter, которые 

могли бы возникнуть, если бы использовались не макросы, а обычные функции, требующие 

импорта зависимостей в том же пространстве имен, в котором они реализованы, так как 

adapter используется несколькими пространствами имен, находящимися на разных уровнях 

одной иерархии зависимостей. 
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Рисунок 2 - пример Clojure-макроса в программе 

3.2.3. Чистые функции 

Важным принципом, который также выдерживается в проекте в связи с 

использованием функциональной парадигмы и функционального языка Clojure [7], 

является поддержание чистоты функций [8]. Используемая структура стека вызова 

функций такова, что каждая функция отвечает строго за выполнение своей задачи и 

возвращает результат, зависящий только от входных данных, без побочных эффектов. В 

проекте и его пространствах имен нет никаких глобальных состояний и переменных, на 

которые функции могли бы воздействовать, тем самым косвенно меняя результат работы 

других функций, так как это противоречило бы главным принципам функционального 

программирования. 

3.3. Описание алгоритма и функционирования программы 

3.3.1. Интерфейс и взаимодействие с пользователем 

Программа взаимодействует с пользователем с помощью консольного интерфейса. 

При запуске программы с действием меню «start» пользователь вводит два параметра 

командной строки:  

1) путь к yaml- или yml-файлу с декларативно описанными характеристиками 

нужных итоговых компонентов; 

2) путь к директории, в которую требуется разместить результат. 

Консольный интерфейс реализован с помощью средств встроенной библиотеки 

tools.cli [9] следующим образом: 

1) Определяется список всех возможных опций программы (которые являются 

входными параметрами программы), где для каждой опции заданы: 

 Краткая форма опции; 

 Полная форма опции; 
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 Описание опции; 

 Функции валидации вводимого значения с требуемым сообщением об ошибке. 

2) Вызывается функция библиотеки parse-opts, принимающая на вход введенные 

аргументы командной строки и определенный в пункте 1 список, и обрабатывает 

аргументы в соответствии с ним. После обработки возвращает следующий 

ассоциативный массив, помогающий удобно работать с полученным вводом: 

 ассоциативный массив вида <опция – введенное значение>; 

 список необработанных аргументов; 

 строка со сгенерированными сведениями об опциях; 

 список сообщений об ошибке, если таковые есть, иначе nil. 

3) С использованием полученного массива реализуется получение возвращаемых из 

функции данных. В нашем случае возвращаемые данные имеют следующий вид: 

Кейс Возвращаемое значение Результат 

Среди опций есть опция 

«помощь» 

Код возврата 0 и описание 

работы команды 

Пользователю 

отображается 

запрашиваемое описание 

команды, работа 

программы завершается 

Список ошибок непустой – 

ошибка во время валидации 

значения опции in-path 

(файл не существует или 

путь введен неверно) 

Код возврата 1 и сообщение 

"Failed to validate <значение>: 

Must be correct absolute path to 

existing .yml/.yaml-file with 

quotes." 

Пользователю 

отображаются сообщение 

о полученной ошибке, 

работа программы 

завершается. 

Список ошибок непустой – 

ошибка во время валидации 

значения опции out-path 

(директория не существует 

или путь введен неверно) 

Код возврата 1 и сообщение " 

Failed to validate <значение>: 

Must be correct absolute path to 

existing directory with quotes." 

Введен аргумент start и 

опция in-path, но нет опции 

out-path 

Код возврата 1 и сообщение 

«Required option --out-path 

must be specified.» 
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Введен аргумент start и 

опция out-path, но нет опции 

in-path 

Код возврата 1 и сообщение 

«Required option --in-path must 

be specified.» 

Введен аргумент start, но 

нет ни одной опции  

Код возврата 1 и сообщение 

«Required option --in-path must 

be specified.» 

Введен аргумент start и 

опции in-path и out-path 

Требуемое действие (start) и 

ассоциативный массив опций 

и введенных значений  

Программа продолжает 

свою работу с 

полученными данными 

Любой случай, отличный от 

перечисленных 

Код возврата 1 и описание 

работы команды 

Пользователю 

отображается описание 

команды как вывод по 

умолчанию, работа 

программы завершается 

 

Таким образом, для дальнейшей работы программы мы получаем оба требуемых 

параметра – путь к входному файлу и к выходной директории. 

3.3.2. Парсинг и валидация входного файла 

После получения корректных данных в консоль выводится сообщение "Parsing input 

file..." и файл с входными характеристиками отправляется на парсинг и валидацию 

содержания. Текст файла считывается и обрабатывается средствами библиотеки clj-yaml 

[10]: пары «ключ-значение» и списки из формата YAML конвертируются соответственно в 

ассоциативные массивы и списки языка Clojure, и уже в таком виде отправляются на 

валидацию. 

Валидация происходит с помощью malli [11] – библиотеки, содержащей средства для 

семантической валидации структур данных Clojure.  

Определяется схема, по которой будет валидироваться содержание файла. Схема 

описывает, какая структура должна быть у данных, какие ключи должны или могут 

содержать ассоциативные массивы, а также содержит функции для проверки корректности 

значений в ассоциативных массивах и списках (векторах). Рисунок 3 демонстрирует часть 

схемы, созданную для валидации спецификаций для базы данных. Здесь видно, что 
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структура схемы отражает структуру YAML-разметки, добавляются лишь указания типов 

данных (map – соответствует ассоциативному массиву и sequential – соответствует любой 

гомогенной последовательности, в нашем случае списку) и функции валидации значений, 

а также некоторые дополнительные опции (закрытость ассоциативного массива для 

добавления новых пар и опциональность ключей). 

 

Рисунок 3 - фрагмент схемы валидации для спецификации создания базы данных 

3.3.2.1. Алгоритм составления сообщений об ошибках 

Таким образом, на данном этапе проверяются и правильность структуры и синтаксиса 

файла, и правильность введенных пользователем значений. В случае обнаружения какой-

либо ошибки в данных библиотека возвращает коллекцию, содержащую сведения о 

найденных ошибках, в довольно беспорядочном формате, при котором в каждом из 

нескольких вложенных ассоциативных массивов указан один из уровней дерева 

спецификации, в котором найдена ошибка, при этом некоторые массивы объединены в 

векторы, а иногда встречаются nil-значения и числовые значения (рис. 4).  
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Рисунок 4 - пример результата валидации библиотеки 

 Для более презентабельного отображения сведений об ошибках была написана 

функция, обрабатывающая получаемую от библиотеки структуру данных. Требовалось 

составить путь к ошибке из указываемых библиотекой ключей, выделить сообщение об 

ошибке и представить всё это в наглядном формате. 

В итоге был написан рекурсивный алгоритм, являющийся по сути 

модифицированным DFS [12]. Конечная точка – строка с ошибкой. По ее достижении по 

пути обратно по стеку рекурсии начинает выполняться reduce [13] и reduce-kv [14] всех 

значений коллекции в одну строку таким образом, что для каждого сообщения об ошибке 

складывается путь от нее до самой общей спецификации, и все эти пути помещаются в 

вектор всех сообщений об ошибках, содержимое которого затем выводится в консоль (рис. 

5).  

Другими словами, данный алгоритм находит все пути от корня до листьев в 

ориентированном ациклическом графе - дереве, представляя эти пути в строковом виде в 

нужном формате и собирая их в вектор. При этом листья дерева – строки-сообщения об 

ошибках, а остальные узлы могут быть векторами или ассоциативными массивами. В 

первом случае алгоритм записывает в путь номер элемента вектора и затем переходит к 

обработке этого элемента, а во втором случае – записывает в путь строковое представление 

ключа ассоциативного массива и переходит к обработке его значения. 

 

Рисунок 5 - результат работы реализованного алгоритма для структуры, ошибки валидации которой 

представлены на рисунке 4 
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Так, на данном этапе может возникнуть три типа ошибок. Каждая из них отображается 

с предшествующим текстом «Something went wrong. Errors occurred while validating input 

file. Please fix them and try again.» 

Кейс Текст ошибки 

Синтаксис YAML-файла некорректен Error message: cannot scan file contents. 

Check correctness of YAML syntax and 

absence of backslashes, fix and try again. 

Структура файла не соответствует 

требуемой или какие-либо значения 

некорректны 

Path: <путь к ошибке> 

Error message: <сообщение библиотеки об 

ошибке> 

Произошла любая другая непредвиденная 

ситуация при парсинге и валидации 

Error: unexpected error. Contact us to solve 

issue. 

Из модуля парсинга возвращается структура данных вида {:errors <вектор ошибок> 

:data <данные>}. Если значение ключа ошибок непустое, элементы вектора выводятся в 

консоль и программа завершает свою работу. Иначе программа выводит в консоль 

сообщение "Parsed, no errors found!" и продолжает работу с полученными данными. 

3.3.3. Создание базы данных 

В данной версии программы модуль создания базы данных представляет из себя 

создание bat-файла со скриптом с psql-командами [15], вызывающими исполнение 

заготовленных sql-скриптов с PostgreSQL-командами. Со списком спецификаций, 

задаваемых пользователем для данного компонента, можно ознакомиться в пункте 3.4.1. 

Перед началом в консоль выводится сообщение "Creating sql-scripts..." Затем, согласно 

заданным спецификациям, создается два sql-скрипта:  

 скрипт createDB.sql с командой создания заданной базы данных в случае, если 

она еще не существует; 

 скрипт createTables.sql с командами создания заданных таблиц и их 

заполнением. 

В силу того, что в PostgreSQL нет специальной команды для создания базы данных 

только в том случае, если она еще не создана, для ее имитации потребовалось проходиться 
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по каталогу доступных баз данных pg_database [16] и применять команду создания базы 

данных только в том случае, если в каталоге не нашлось базы с нужным именем. 

В итоге создается файл sql-scripts.bat, содержащий две psql-команды по выполнению 

инструкций из sql-файлов – одна для создания базы данных, вторая для заполнения этой 

базы таблицами. Из спецификаций в команды передается имя пользователя, хост машины 

и название базы данных. Пароль пользователя устанавливается как временная переменная 

среды с использованием команды setlocal [17]. 

Получившийся скрипт размещается в выходной директории. После создания 

пользователь может вручную отредактировать скрипты с данными о таблицах и базе 

данных при необходимости, и только потом запустить скрипт. При его запуске сразу же 

произойдет создание всех необходимых компонентов базы данных. 

При любых непредвиденных ошибках во время выполнения данного фрагмента 

программы в консоль выведется сообщение "Something went wrong while creating sql-scripts. 

Try again or contact us to solve issue.". При успешном создании в консоль выводится 

сообщение "Sql-scripts created successfully!" 

Следует отметить, что данная программа не совершает никакие выходы в сеть и не 

связана программно ни с каком сервером, поэтому указание паролей в спецификациях 

полностью безопасно. Указанный пароль не сохраняется никуда, кроме файлов на 

локальной машине пользователя, и не может быть никем отслежен и украден. 

3.3.4. Создание проекта сервера 

На данном этапе создание сервера может производиться только на языке Java с 

помощью Spring Boot. Со списком спецификаций, задаваемых пользователем для данного 

компонента, можно ознакомиться в пункте 3.4.1. Создание можно разделить на два этапа: 

1) Инициализация проекта. В результате создается пустой Spring Boot-проект. 

2) Заполнение проекта. В результате пользователь получает Spring Boot-проект с 

базовым набором необходимых для работы сервера пакетов с созданными в них 

java-файлами с кодом. 

3.3.4.1. Инициализация проекта 

Инициализация проекта происходит с помощью spring init – команды Spring Boot CLI 

[18]. В опции данной команды передаются все необходимые для создания проекта данные. 
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Они заданы пользователем в спецификациях. В случае отсутствия в спецификациях 

опциональных для инициализации данных они заменяются на данные по умолчанию. 

В начале в консоль выводится сообщение "Creating server project..." Затем, для 

инициализации проекта программа создает вспомогательный файл springinit.bat, в который 

записывается команда spring init. Программа достает нужные для команды опции из 

спецификаций и конвертирует их в нужный для команды формат, заменяя отсутствующие 

на значения по умолчанию. 

После создания вызывается исполнение полученного bat-файла, в результате чего 

создается проект. 

При любых непредвиденных ошибках во время создания проекта в консоль выведется 

сообщение "Something went wrong. Maybe, you do not have Spring or JDK installed.". 

В случае успешного создания проекта в консоль выводится сообщение "Server project 

created successfully!" и информация, которую возвращает команда spring init, в том числе 

расположение полученного проекта. 

3.3.4.2. Заполнение проекта 

Создаваемый проект имеет классическую многоуровневую архитектуру Spring-

приложения [19], которая подразумевает разделение на web-слой, сервисный слой и 

repository-слой (рис. 6). 

Web-слой содержит хендлеры - контроллеры, которые отвечают за связь клиентского 

приложения с сервером и составляют API. Сюда приходят запросы и отсюда отправляются 

ответы, здесь происходит аутентификация и обработка ошибок запросов.  

Сервисный слой является посредником между слоем контроллеров и репозитория и 

реализует бизнес-логику запросов при необходимости. 

Repository-слой ответственен за связь сервера с базами данных. В случае данного 

проекта для этих целей используется библиотека Spring Data JPA [20]. 
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Рисунок 6 – пример архитектуры серверной части 

Заполнение проекта реализовано в отдельном модуле для каждого языка, поэтому 

цепочка вызовов функций на данном этапе уходит в модуль java.  

В консоль выводится сообщение "Filling created server project..." 

Спецификации для заполнения проекта содержат только информацию о свойствах 

проекта (в данном случае информацию о базе данных) и информацию о необходимых 

хендлерах (контроллерах). Из имеющихся данных программа получает и записывает в 

файлы проекта: 

1) Собственно классы контроллеров для каждой сущности. Файлы с классами 

имеют название вида <имя сущности>Controller.java и помещаются в пакет 

controller корневого пакета папки java. В каждом классе реализовано 

внедрение зависимости соответствующего класса сервиса с через 

конструктор средствами Spring - с помощью аннотации @Autowired [21]. 

2) Методы запросов, помещаемые в созданные классы контроллеров. Для 

формирования каждого запроса отдельно из имени контроллера создается 

имя сервиса и имя сущности. Сам метод представляет из себя базовый 

запрос, обращающийся к методу сервиса и возвращающий либо полученный 

ответ с http-статусом ОК, либо статус неуспеха NOT_FOUND (детали, 

например, код ошибки, пользователь сможет сам менять в проекте при 

необходимости). Имя метода, тип и адрес запроса берутся из спецификации. 

3) Интерфейсы сервисов для каждой сущности. Файлы с интерфейсами имеют 

название вида <имя сущности>Service.java и помещаются в пакет service 
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корневого пакета папки java. Каждый интерфейс содержит объявление 

методов, которые вызывают контроллеры.  

4) Классы – реализации интерфейсов сервисов для каждой сущности. Файлы с 

классами имеют название вида <имя сущности>ServiceImpl.java и 

помещаются в пакет service корневого пакета папки java. В каждом классе 

реализовано внедрение зависимости соответствующего класса JPA-

репозитория через конструктор. 

5) Методы, помещаемые в созданные классы сервиса. Каждый метод содержит 

обращение к методу репозитория для соответствующей сущности. Строка с 

вызовом метода закомментирована, так как в самих репозиториях эти методы 

в результате создания проекта программой не реализованы – пользователь 

должен сам реализовывать не встроенные методы обращения к базе данных, 

так как они слишком нетривиальны и их сложно и довольно бесполезно было 

бы шаблонизировать.  

6) Классы для каждой сущности. Файлы с сущностями имеют название вида 

<имя сущности>.java и помещаются в пакет entity корневого пакета папки 

java. Из полей в классах указывается только поле уникального 

идентификатора id, которое, как и сам класс, помечается необходимыми для 

корректной сериализации и десериализации сущности аннотациями. 

Остальные поля указываются самим пользователем. Геттеры, сеттеры и 

конструктор для класса не требуются, так как они создаются средствами 

Spring с помощью указанных аннотаций. 

7) Интерфейсы JPA-репозиториев, наследующихся от класса JpaRepository. 

Файлы с интерфейсами имеют название вида <имя сущности>Repository.java 

и помещаются в пакет repository корневого пакета папки java. В каждом 

интерфейсе указана типизация его для конкретной сущности, а также 

приложена ссылка на список методов, уже реализованных в классе-родителе 

и потому не требующих реализации пользователем в случае их надобности. 

8) Файл со свойствами проекта, куда помещается вся информация об источнике 

данных (о базе данных) и где указываются некоторые дополнительные 

настройки для него. Имеет название application.properties и помещается в 

пакет ресурсов resources папки java. 
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При любых непредвиденных ошибках во время заполнения проекта в консоль 

выведется сообщение "Something went wrong while filling project. Maybe, there are troubles 

with file paths. Try again or contact us to solve issue.". 

После того, как все файлы проекта успешно созданы и заполнены, в консоль 

выводится сообщение "Server project successfully filled!" 

На этом создание серверной части заканчивается, папка с проектом размещается в 

выходной аудитории. Пользователь может вносить в проект все необходимые изменения. 

3.3.5. Создание проекта клиента 

На данном этапе создаваемая клиентская часть может представлять из себя только 

мобильное Android-приложение на языке Java. Со списком спецификаций, задаваемых 

пользователем для данного компонента, можно ознакомиться в пункте 3.4.1. Создание 

клиентской части так же, как и серверной, можно разделить на два этапа: 

3) Инициализация проекта. В результате создается пустой gradle-проект для java-

приложения. 

4) Заполнение проекта. В результате пользователь получает рабочий каркас Android-

приложения с необходимыми файлами конфигураций и с кодом. 

3.3.5.1. Инициализация проекта 

Инициализация проекта происходит с помощью вызова gradle init – задачи 

(программного модуля) Gradle [22]. В опции данной команды передаются все необходимые 

для создания проекта данные. Они заданы пользователем в спецификациях. В случае 

отсутствия в спецификациях опциональных для инициализации данных они заменяются на 

данные по умолчанию. 

В начале в консоль выводится сообщение "Creating android project..." Затем, для 

инициализации проекта программа создает вспомогательный файл gradleinit.bat, в который 

записывается команда gradle init. Программа достает нужные для команды опции из 

спецификаций и конвертирует их в нужный для команды формат, заменяя отсутствующие 

на значения по умолчанию. 

После создания вызывается исполнение полученного bat-файла, в результате чего 

создается проект. 
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При любых непредвиденных ошибках во время создания проекта в консоль выведется 

сообщение "Something went wrong. Maybe, you do not have Android SDK or Gradle or JDK 

installed.". 

В случае успешного создания проекта в консоль выводится сообщение "Client android 

project created successfully!". 

3.3.5.2. Заполнение проекта 

Файлы с java-кодом создаваемого проекта не имеют никакой четкой архитектуры и 

все помещаются в один корневой пакет папки java. Так сделано потому, что для 

проектирования Android-приложений существует масса архитектур, и для каждой из них 

нужно создавать свою систему пакетов и расположение файлов, которые часто сложно 

стандартизировать. Поэтому задача размещения полученных файлов по пакетам лежит на 

пользователе. 

Заполнение проекта реализовано в отдельном модуле для каждого языка, поэтому 

цепочка вызовов функций на данном этапе уходит в модуль java. Перед заполнением в 

консоль выводится сообщение "Filling created server project..." 

Так как команда gradle init создает только лишь базовое java-приложение с системой 

сборки Gradle, а не каркас мобильного приложения, в нем, кроме основных файлов с java-

кодом, отсутствуют еще многие важные для приложения конфигурации. В связи с этим до 

написания кода программа создает и/или заполняет следующие файлы [23]: 

1) settings.gradle, который должен подключать к проекту созданный модуль 

приложения “app”; 

2) build.gradle уровня проекта, который содержит в основном зависимости, 

распространяющиеся на все модули проекта; 

3) build.gradle уровня модуля app, который конфигурирует настройки сборки 

для этого модуля; 

4) gradle.properties, который определяет настройки для миграции на AndroidX 

[24]; 

5) styles.xml, который нужен для конфигурации базового и пользовательских 

стилей интерфейса приложения; 

6) AndroidManifest.xml, который содержит основополагающую информацию о 

проекте, описывает все его сервисы, взаимодействие всех элементов проекта 

с Android и многое другое. 
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После создания этих файлов программа приступает к генерации «содержательной» 

части. Файлы, создаваемые на данном этапе, можно разделить на две группы: файлы, 

ложащиеся в основу будущего интерфейса приложения, и код API. 

В состав первой группы входят: 

1) Файл MainActivity.java, содержащий класс MainActivity – основная 

активность приложения. Данный класс стандартный, наследуется от 

AppCompatActivity и на данном первоначальном этапе он содержит только 

метод создания и отображения главного экрана. Файл помещается в 

корневой пакет папки java. 

2) Файл activity_main.xml. Содержит xml-разметку для главного экрана. Файл 

помещается в раздел layout директории с ресурсами res. 

Вторая группа – код для API – создается с использованием библиотеки Retrofit2 [25]. 

Для работы с этой библиотекой требуется создать: 

 Интерфейс, определяющий конечные точки - все возможные http-запросы; 

 Сервис, настраивающий Retrofit; 

 Классы всех сущностей, которые нужно будет сериализовать и 

десериализовать для передачи в запросах. 

Исходя из этого, программа создает следующие файлы: 

1) NetworkService.java, содержащий класс NetworkService – синглтон-объект, 

объявляющий и инициализирующий Retrofit. Здесь же объявляется URL, по 

которому клиент будет обращаться к серверу. 

2) MyApi.java, содержащий интерфейс, который описывает методы – конечные 

точки приложения. Названия методов, тип запроса, адрес запроса и 

используемая запросом сущность берутся из спецификации, заданной 

пользователем. Каждая конечная точка возвращает Call (класс библиотеки), 

типизированный нужной сущностью. 

3) Файлы для классов сущностей. На этапе сразу после создания эти классы 

содержат только поле уникального идентификатора id, помеченного 

нужными для корректной сериализации и десериализации аннотациями 

библиотеки, и геттер и сеттер для этого поля. Остальные поля пользователь 

создает вручную по своему усмотрению. 
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Помимо создания файлов, в сгенерированном проекте есть некоторые элементы, 

которые нужно удалить. Это элементы: 

 файл App.java в корневом пакете – этот файл нужен для обычного java-

приложения, но не нужен для Android-проекта; 

 директория resources, вместо которой программа создает директорию res, так как 

именно так должна быть названа директория с ресурсами для Android-

приложения. 

Для удаления этих файлов создается bat-файл со скриптом удаления директории и 

файла, и затем этот файл запускается. В случае успешного удаления файла и директории 

bat-файл также удаляется, но уже средствами языка. 

При любых непредвиденных ошибках во время заполнения проекта в консоль 

выведется сообщение "Something went wrong while filling project. Maybe, there are troubles 

with file paths. Try again or contact us to solve issue.". 

После того, как все файлы проекта успешно созданы и заполнены, в консоль 

выводится сообщение "Client project successfully filled!" 

На этом создание клиентской части заканчивается, папка с проектом размещается в 

выходной аудитории. Пользователь может вносить в проект все необходимые изменения. 

3.3.6. Создание скриптов для контейнеризации 

В данной версии программы модуль контейнеризации реализует ее только с помощью 

платформы Docker. Контейнеризация в данном случае представляет из себя создание bat-

файла со скриптом с docker-командами, выполняемыми в нужных директориях. Может 

быть создано любое количество контейнеров для jar-приложений, NGINX-веб-серверов 

[26], а также PostgreSQL-баз данных. При этом все контейнеры будут запускаться в одной 

сети. Со списком спецификаций, задаваемых пользователем для данного компонента, 

можно ознакомиться в пункте 3.4.1. 

Перед началом создания программа выводит в консоль сообщение "Creating 

containerization scripts..." Затем создается директория, в которой будут лежать директории с 

Dockerfile (далее – докерфайл) для каждого создаваемого образа. 

Далее происходит создание скриптов и докерфайлов для сборки образов.  
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1) Для сборки образа jar-приложения программа создает докерфайл и 

записывает в итоговый скрипт выполнение команды docker build с нужными 

опциями в директории с созданным докерфайлом. В файле указываются: 

 родительский образ JDK. В данном случае это последняя релизная 

сборка 11 OpenJDK [27], поставляемая AdoptOpenJDK [28]; 

 путь к jar-файлу, для которого нужно собрать образ; 

 инструкции, что будет исполняться после запуска контейнера. В 

данном случае это запуск указанного jar-файла. 

2) Для сборки образа NGINX-веб-сервера программа создает докерфайл и файл 

с конфигурациями nginx.conf, затем записывает в итоговый скрипт 

выполнение команды docker build с нужными опциями в директории с 

созданными файлами. В докерфайле указываются: 

 родительский образ – самый свежий nginx:latest; 

 команда, подтягивающая последнюю информацию об 

установленных пакетах, устанавливающая curl [29] и удаляющая 

оставшиеся ненужные извлеченные файлы пакетов; 

 команда, копирующая файл с конфигурациями nginx.conf в нужное 

место Docker-контейнера. 

В файле nginx.conf, кроме прочих настроек прокси, указываются характеристики 

сервера, с которым будет связан создаваемый контейнер – имя контейнера сервера и порт, 

по которому с ним можно связываться. 

После сборки всех образов происходит создание сети, общей для всех контейнеров, 

благодаря которой они все смогут знать друг о друге после запуска. Команда docker network 

create с опциями также вписывается в общий bat-файл. 

В конце происходит создание и запись команд для запуска Docker-контейнеров из 

созданных Docker-образов. Для запуска используется команда docker run. Обязательными в 

нашем случае опциями команды, кроме прочих, являются имя образа, из которого 

запускается контейнер, и имя получаемого контейнера. В случае с jar-файлами и NGINX 

имена образов заданы пользователем и определены при сборке образа, а в случае с 

PostgreSQL-базой данных образ postgres берется из общего доступа. Для каждой команды 

также указывается имя созданной сети, в которой будет запускаться и работать контейнер. 
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На этом bat-файл с инструкциями составлен окончательно. Получившийся скрипт 

размещается в выходной директории. После создания пользователь может вручную 

отредактировать скрипт, докерфайлы и файлы конфигурации при необходимости, и только 

потом запустить скрипт. При его запуске сразу же произойдет сборка всех необходимых 

образов и запуск контейнеров. 

При любых непредвиденных ошибках во время выполнения данного фрагмента 

программы в консоль выведется сообщение "Something went wrong while creating 

containerization scripts. Try again or contact us to solve issue.". При успешном создании в 

консоль выводится сообщение "Containerization scripts created successfully!" 

3.3.7. Завершение работы программы 

Если ошибка произошла в каком-либо еще непредвиденном месте, кроме 

рассмотренных, в консоль выводится сообщение «Something went wrong. Exception message: 

<сообщение об ошибке>».  

Если программа отработала штатно, то после создания последнего компонента в 

консоль выводится сообщение “Finished!” и работа программы завершается. 

3.4. Организация входных и выходных данных 

3.4.1. Организация входных данных 

Так как программа запускается командой в командной строке, входными данными 

являются аргументы командной строки – путь к файлу со спецификациями и путь к 

выходной директории с результатом. Пути подаются при вызове программы в следующем 

формате: app-creator start -i <путь к файлу с характеристиками> -o <путь к выходной 

директории>. Альтернативные названия опций -i и -o – --in-path и --out-path соответственно. 

Входными данными программы также может быть опция -h или --help, запрашивающая 

помощь по работе команды.  

Файл со спецификациями должен иметь расширение .yaml либо .yml, а его содержание 

должно представлять из себя данные, написанные в виде YAML-разметки [30] с корректной 

структурой и синтаксисом, при этом содержание должно соответствовать заданному 

формату: 

db: # спецификации для модуля создания базы данных, опционально 

  postgresql: # желаемая СУБД, в данной версии – только PostgreSQL 

    db-name: <имя базы данных – любое> 
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    host: <корректный ip-адрес компьютера, на котором будет запускаться PostgreSQL-

сервер> 

    username: <корректное имя пользователя PostgreSQL> 

    password: <пароль для указанного пользователя> 

    tables: # список таблиц для создания; допустимо любое количество таблиц 

      - table-name: <имя таблицы - любое> 

        columns: # cписок столбцов таблицы; не более 1600 столбцов 

          - col-name: <имя колонки - любое> 

            opts: <тип данных; number, string, bool или date> 

          - … 

       - … 

server: # спецификации для модуля создания сервера, опционально 

  spring: # желаемый фреймворк, в данной версии – только Spring 

    project: # спецификации для создания проекта 

      build: <система сборки; опционально; maven или gradle; по умолчанию - gradle> 

      language: <язык проекта; опционально; в данной версии – только java> 

      boot-version: <любая существующая версия Spring Boot; опционально; по 

умолчанию – 2.6.2> 

      group: <группа проекта; опционально; по умолчанию - com.example> 

      artifact: <название артефакта; опционально; по умолчанию - demo> 

      proj-name: <название проекта; опционально; по умолчанию - demo> 

      description: <описание проекта; опционально; по умолчанию - "Demo project for 

Spring Boot">  

      packaging: <тип архива; опционально; jar, war, pom, ear, rar или par; по умолчанию 

- jar> 

      java-version: <версия Java; опционально; любая с 8 по 11; по умолчанию - 11>  

      project-version: <версия проекта; опционально; по умолчанию - 0.0.1-

SNAPSHOT> 

      deps: <список зависимостей для проекта; опционально; полный список доступынх 

зависимостей можно получить с помощью команды spring init --list> 

        - <зависимость 1> 

        - <зависимость 2> 

        - … 

    properties: # свойства проекта 

      db: # информация о базе данных, с которой будет соединяться сервер 



26 

RU.17701729.04.08-01 81 01-1 

     

Изм. Лист № докум. Подп. Дата 

RU.17701729.04.08-01 81 01-1     

Инв. № подл. Подп. и дата Взам. инв № Инв. № дубл. Подп. и дата 

 

        type: <СУБД, любая> 

        username: <корректное имя пользователя> 

        password: <пароль для указанного пользователя> 

        sql-host: <корректный ip-адрес базы данных> 

        sql-port: <корректный порт базы данных> 

        db-name: <название базы данных> 

    controllers: # список хендлеров – контроллеров, допустимо любое количество 

      - controller-name: <название контроллера в формате <имя сущности>Controller> 

        requests: # список запросов для данного контроллера, допустимо любое 

количество 

          - req-name: <имя метода запроса, в корректном для Java-метода формате> 

            uri: <адрес запроса, корректный URI> 

            mapping: <тип запроса; post, put, get, patch или delete> 

          - … 

      - … 

client: # спецификации для модуля создания клиента, опционально 

  android: # тип проекта, в данной версии – только Android-приложение 

    proj-name: <имя проекта, любое допустимое для java-приложения; по умолчанию 

- demo> 

    language: <язык проекта, в данной версии только java> 

    package-name: <имя корневого пакета, должно содержать хотя бы одну точку; по 

умолчанию – demo.example> 

    test-framework: <фреймворк для тестирования; junit, testng, spock, junit-jupiter; по 

умолчанию – junit-jupiter> 

    server-host: <корректный ip-адрес сервера, с которым взаимодействует клиент> 

    server-port: <корректный порт сервера, с которым взаимодействует клиент> 

    requests: # http-запросы, допустимо любое количество 

      - req-name: <имя метода запроса, в корректном для java-метода формате> 

        uri: <адрес запроса, корректный URI> 

        type: <тип запроса; post, put, get или delete> 

        entity: <имя сущности, с которой оперирует запрос, в корректном для java-класса 

формате> 

      - … 

containerization: # спецификации для модуля контейнеризации, опционально 
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  docker: # используемая платформа, в данной версии – только Docker 

    jars: # спецификации для jar-файлов, для которых требуется создать контейнеры; 

опционально; допустимо любое количество 

      - image-name: <название будущего Docker-образа, любое допустимое> 

        container-name: <название будущего Docker-контейнера, любое допустимое> 

        dir-name: <название директории, где будет собираться Docker-образ, любое 

допустимое для Windows-директории> 

        jar-path: <пусть к существующему jar-файлу> 

      - … 

    nginx: # спецификации для контейнеров NGINX-веб-серверов; опционально; 

допустимо любое количество 

      - image-name: <название будущего Docker-образа, любое допустимое> 

        container-name: <название будущего Docker-контейнера, любое допустимое> 

        dir-name: <название директории, где будет собираться Docker-образ, любое 

допустимое для Windows-директории> 

        backend-container-name: <имя контейнера связанного сервера> 

      - … 

    postgres: # спецификации для контейнеров PostgreSQL-баз данных; опционально; 

допустимо любое количество 

      - container-name: <название будущего Docker-контейнера, любое допустимое> 

        password: <пароль пользователя PostgreSQL> 

      - … 

    network: # спецификации сети, в которой будут работать контейнеры 

        network-name: <имя сети, любое допустимое> 

Формат входных данных организован таким образом, чтобы можно было легко 

добавить спецификации для других программных средств, кроме существующих.  

Все поля, не помеченные как опциональные, являются обязательными. 

3.4.2. Организация выходных данных 

Выходными данными программы являются директории и файлы с созданными 

необходимыми компонентами. Они располагаются по пути, который пользователь подает 

на вход как путь к директории с выходными данными. В результате работы программы 

пользователь получает следующие выходные данные: 

 Папку проекта Android-приложения; 
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 Папку с директориями, содержащими докерфайлы и файлы конфигураций для 

контейнеризации; 

 Папку проекта Spring-сервера; 

 Папку utils, в которой собраны файлы, необходимые для создания проектов и 

работы результирующих скриптов, но не являющиеся непосредственно 

ожидаемым результатом, а именно: 

 sql-скрипт создания базы данных; 

 sql-скрипт создания и заполнения таблиц; 

 bat-файл с командой инициализации java-приложения для клиента; 

 bat-файл с командой инициализации Spring Boot-проекта. 

 bat-файл с командами сборки Docker-образов и создания и запуска Docker-

контейнеров; 

 bat-файл с командами создания и заполнения базы данных. 

3.5. Описание выбора технических и программных средств 

Для нормального функционирования программы требуется устройство со 

следующими характеристиками: 

1) 8 Гб ОЗУ или более: 8 Гб - минимальный размер памяти, при котором была 

успешно протестирована программа. 

2) Операционная система Windows 11 или более поздняя: программа разработа под 

ОС Windows, 11 - самая ранняя версия, при которой была успешно 

протестирована программа. 

3) Установленный JDK 11 – используется при работе программы. 

4) Установленный Android SDK – используется при работе программы. 

5) Установленный Gradle – используется при работе программы. 

6) Установленный Spring Boot - используется при работе программы. 

7) Установленный Spring Boot CLI - используется при работе программы. 

8) В период эксплуатации устройство должно иметь доступ к сети Интернет. 
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4. Технико-экономические показатели 

4.1. Предполагаемая потребность 

Программа предназначена для использования программистами, в частности – 

fullstack-разработчиками, начинающими программистами, IT-консультантами компаний и 

другими специалистами из IT-сферы, которым нужно быстро и легко автоматизировать 

существующую систему или же создать с нуля каркас для нового проекта, который можно 

быстро доработать и пустить в использование. Программа несет исключительную пользу, 

так как она снимает с программиста обязанность писать достаточно большую часть кода, 

вручную задавать многие конфигурации, экономит его время и ускоряет работу, а также 

уменьшает риск ошибок, получаемых в ходе создания и развертывания компонентов 

вручную. 

4.2. Ориентировочная экономическая эффективность 

В рамках работы расчет экономической эффективности не предусмотрен. 

4.3. Экономические преимущества разработки по сравнению с отечественными и 

зарубежными аналогами 

На зарубежном ранке существует близкий аналог разрабатываемой программы, 

который находится в свободном доступе – JHipster [31].  

Разработанная программа обладает рядом преимуществ по сравнению с JHipster: 

 Удобство использования: все требования к компонентам задаются внутри 

подаваемого на вход файла, а не прописываются напрямую в консольном 

интерфейсе. Таким образом, спецификации можно прописывать в свободном 

порядке, а также их можно легко редактировать и удалять после написания до 

передачи файла программе. 

 Возможна генерация компонента для создания и заполнения базы данных. 

 Реализована (а также будет расширяться в дальнейших версиях) возможность 

создания клиентской части в виде мобильных приложений, а не только веб-

сервисов. 

 Можно создавать либо базу данных, либо сервер, либо клиент независимо друг 

от друга, либо любые комбинации этих компонентов, а не только комплексное 

приложение. 
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 Нет такого большого количества сложных технических нюансов, в 

использовании легко разобраться даже неискушенному программисту. 

Остальные аналоги не так близки, среди них, например, No-Code CMS [32]. Данная 

программа, как и множество других частичных аналогов, специализируется на создании 

веб-сайтов, не концентрируясь на создании базы данных и сервера, развертывании и других 

типах клиента. 
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ПРИЛОЖЕНИЕ 1 

Используемые понятия и определения 

 

Bat-файл — командный файлом DOS, который производит выполнение команд 

посредством командной строки Windows под названием "cmd.exe". 

Dockerfile — текстовый файл-инструкция для сборки Docker-образа. 

Inline-код — код, который подставляется в каждую точку вызова функции с ним 

вместо того, чтобы генерировать код вызова этой функции. 

Jar-файл — Java-архив (сокращение от англ. Java ARchive), представляет собой ZIP-

архив, в котором содержится часть программы на языке Java. 

Sql-скрипт - SQL-инструкция, сохраненная в текстовом файле. 

YAML — формат сериализации данных, концептуально близкий к языкам разметки, 

но ориентированный на удобство ввода-вывода типичных структур данных многих языков 

программирования. Yaml- или yml-файл – файл, содержащий текст такой разметки. 

Активность — окно, в котором приложение рисует свой UI. 

Валидация данных — это процесс проверки данных различных типов по критериям 

корректности и полезности для конкретного применения. 

Геттер — специальный метод, позволяющий получить данные, доступ к которым 

напрямую ограничен. 

Контейнер — стандартная единица программного обеспечения, в которую упаковано 

приложение со всеми необходимыми для его работы зависимостями — кодом приложения, 

средой запуска, системными инструментами, библиотеками и настройками. 

Контейнеризация – метод изоляции приложений в пользовательских пространствах 

(контейнерах). 

Макрос — набор инструкций, которые сообщают программе, какие действия следует 

выполнить. 

Образ — шаблон для создания контейнера, исполняемый пакет, включающий 

зависимости, сведения, конфигурацию для дальнейшего развертывания и инициализации 

контейнера. 

Парсинг — синтаксический анализ, структурирование данных и перевод их в другой 

формат. 

Скрипт — последовательность действий, описанных с помощью скриптового языка 

программирования. 



35 

RU.17701729.04.08-01 81 01-1 

     

Изм. Лист № докум. Подп. Дата 

RU.17701729.04.08-01 81 01-1     

Инв. № подл. Подп. и дата Взам. инв № Инв. № дубл. Подп. и дата 

 

Сеттер — специальный метод, позволяющий присвоить значение полю, доступ к 

которому напрямую ограничен. 

Хендлер — обработчик HTTP-запросов. 
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ПРИЛОЖЕНИЕ 2 

Описание пространств имен и содержащихся в них функций 

Таблица 1 

Таблица пространств имен приложения 

 

Пространство имен Назначение 

app-creator.core Точка входа в приложение 

app-creator.ui.cli Реализация консольного интерфейса 

app-creator.parser.parser Парсинг входного файла 

app-creator.parser.validator Валидация содержания входного файла 

app-creator.parser.messages Сообщения об ошибках валидации 

app-creator.parser.opts Возможные опции для параметров 

спецификации 

app-creator.parser.regex Regex-паттерны для валидации 

app-creator.creator.creator Точка управления созданием компонентов 

app-creator.creator.adapter Макросы для переходов по компонентам 

app-creator.creator.db.postgresql.filler Создание скриптов для базы данных 

app-creator.creator.db.postgresql.templates Шаблоны для создания 

app-creator.creator.server.spring.setter Создание проекта сервера 

app-creator.creator.server.spring.defaults Значения по умолчанию для команды 

создания 

app-creator.creator.server.spring.templates Шаблоны для команд создания 

app-creator.creator.server.spring.java.filler Заполнение проекта нужными файлами 

app-creator.creator.server.spring.java.templates Шаблоны для создания файлов 

app-creator.creator.client.android.setter Создание проекта клиента 

app-creator.creator.client.android.defaults Значения по умолчанию для команды 

создания 

app-creator.creator.client.android.templates Шаблоны для команд создания 

app-creator.creator.client.android.java.filler Заполнение проекта нужными файлами 

app-creator.creator.client.android.java.templates Шаблоны для создания файлов 

app-creator.creator.containerization.docker.filler Создание скриптов для контейнеризации 

app-

creator.creator.containerization.docker.templates 

Шаблоны для создания 

 

Таблица 2 

Описание функций app-creator.core 
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Имя Модификатор 

доступа 

Назначение 

-main public Точка входа в программу 

 

Таблица 3 

Описание функций app-creator.ui.cli 

 

Имя Модификатор 

доступа 

Назначение 

required-opt-errs public Составляет сообщение об ошибке отсутствия опции 

usage public Составляет строку с информацией о команде 

validate-args public Валидирует переданные аргументы командной строки 

exit public Завершает работу программы 

get-input public Отправляет аргументы на валидацию и обрабатывает 

результат валидации 

 

Таблица 4 

Описание функций app-creator.parser.parser 

 

Имя Модификатор 

доступа 

Назначение 

parse-from-file public Считывает данные из файла, переводит их в нужный 

формат и валидирует 

 

Таблица 5 

Описание функций app-creator.parser.validator 

 

Имя Модификатор 

доступа 

Назначение 

find-error-paths public Находит пути к ошибкам в надлежащем формате 

error-fn public Возвращает функцию ошибки для схемы валидации 

restrict-error-msg public Создает сообщение об недопустимом значении, 

перечисляя допустимые 

restrict-enum public Создает перечисление со всеми возможными значениями 

опции, а также сообщение об ошибке 

explain public Валидирует данные по схеме и возвращает информацию 

об ошибках, если нужно 

 

Таблица 6 

Описание функций app-creator.creator.creator 
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Имя Модификатор 

доступа 

Назначение 

safe public Исполняет код в «безопасном режиме» - оборачивает его 

в try-catch 

create public Парсит входные данные и управляет созданием каждого 

компонента 

start public Получает аргументы от клиента и запускает создание 

компонентов 

 

Таблица 7 

Описание макросов app-creator.creator.adapter 

 

Имя Модификатор 

доступа 

Назначение 

create-db public Создает код перенаправления исполнения создания базы 

данных в нужный модуль в зависимости от 

существующих значений 

fill-project public Создает код перенаправления исполнения заполнения 

проекта в нужный модуль в зависимости от 

существующих значений 

create-server public Создает код перенаправления исполнения создания 

проекта сервера в нужный модуль в зависимости от 

существующих значений 

create-client public Создает код перенаправления исполнения создания 

проекта клиента в нужный модуль в зависимости от 

существующих значений 

containerize public Создает код перенаправления исполнения создания 

скриптов контейнеризации в нужный модуль в 

зависимости от существующих значений 

 

Таблица 8 

Описание функций app-creator.creator.db.postgresql.filler 

 

Имя Модификатор 

доступа 

Назначение 

psql-script public Создает и записывает в файл psql-скрипты для создания 

и заполнения БД 

create-DB-script public Создает и записывает в файл sql-скрипты для создания 

БД 

adjust-type public Заменяет тип данных, введенный пользователем, на 

корректный для PostgreSQL 

get-columns-info public Достает имя и параметры колонок из данных 

create-table-script public Создает sql-скрипт для создания таблицы 
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create-tables-

script 

public Создает и записывает в файл sql-скрипт для создания 

всех таблиц 

create public Управляет созданием базы данных 

 

Таблица 9 

Описание функций app-creator.creator.db.postgresql.templates 

 

Имя Модификатор 

доступа 

Назначение 

sql-bat public Заполняет шаблон для bat-файла с psql-командами 

create-db public Заполняет шаблон команды создания базы данных 

create-table public Заполняет шаблон команды создания таблиц 

 

Таблица 10 

Описание функций app-creator.creator.server.spring.setter 

 

Имя Модификатор 

доступа 

Назначение 

create-options public Создает опции для команды spring init 

fullfill public Перенаправляет исполнение в модуль заполнения 

проекта для нужного языка 

create public Управляет созданием и заполнением сервера 

 

Таблица 11 

Описание функций app-creator.creator.server.spring.templates 

 

Имя Модификатор 

доступа 

Назначение 

spring-init public Заполняет шаблон команды создания проекта сервера 

 

Таблица 12 

Описание функций app-creator.creator.server.spring.java.filler 

 

Имя Модификатор 

доступа 

Назначение 

create-dir public Создает необходимую директорию по указанному пути 

create-requests public Создает методы запросов 

create-controllers public Создает классы контроллеров 

create-service-

methods 

public Создает методы в сервисах 

create-services public Создает классы и интерфейсы сервисов 
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create-entities public Создает классы сущностей 

create-repos public Создает интерфейсы репозиториев 

create-properties public Создает файл с нужными настройками 

fill public Управляет заполнением сервера 

 

Таблица 13 

Описание функций app-creator.creator.server.spring.java.templates 

 

Имя Модификатор 

доступа 

Назначение 

path-to-props public Создает строку пути к файлу с настройками 

path-to-code public Создает строку пути к основному пакету с кодом 

service-name public Создает название сервиса (переменной или класса) из 

названия контроллера 

entity-name public Создает название сущности из названия контроллера 

anti-capitalize public Делает первую букву названия строчной 

request public Заполняет шаблон метода запроса 

controller public Заполняет шаблон класса контроллера 

service-method public Заполняет шаблон метода сервиса 

service-interface public Заполняет шаблон интерфейса сервиса 

service-impl public Заполняет шаблон класса сервиса 

entity public Заполняет шаблон класса сущности 

repo public Заполняет шаблон интерфейса репозитория 

props public Заполняет шаблон файла с настройками 

 

Таблица 14 

Описание функций app-creator.creator.client.android.setter 

 

Имя Модификатор 

доступа 

Назначение 

create-options public Создает опции для команды gradle init 

fullfill public Перенаправляет исполнение в модуль заполнения 

проекта для нужного языка 

change-settings-

gradle 

public Меняет настройки gradle для всего проекта 

create public Управляет созданием и заполнением сервера 

 

Таблица 15 

Описание функций app-creator.creator.client.android.templates 

 



41 

RU.17701729.04.08-01 81 01-1 

     

Изм. Лист № докум. Подп. Дата 

RU.17701729.04.08-01 81 01-1     

Инв. № подл. Подп. и дата Взам. инв № Инв. № дубл. Подп. и дата 

 

Имя Модификатор 

доступа 

Назначение 

gradle-init public Заполняет шаблон команды создания проекта сервера 

 

Таблица 16 

Описание функций app-creator.creator.client.android.java.filler 

 

Имя Модификатор 

доступа 

Назначение 

add-root-build-

gradle 

public Добавляет build.gradle уровня проекта 

add-app-build-

gradle 

public Добавляет build.gradle уровня модуля 

add-styles-res public Создает файл со стилями 

add-main-activity-

layout 

public Создает разметку MainActivity.java  

add-manifest public Создает файл манифеста 

add-properties-

gradle 

public Создает настройки gradle 

delete-waste public Удаляет ненужные файлы 

add-main-activity public Создает MainActivity.java 

create-network-

service 

public Создает сервис для API 

create-requests public Создает методы запросов 

create-api-

interface 

public Создает интерфейс для запросов 

create-pojos public Создает сущности 

fill public Управляет заполнением клиента 

 

Таблица 17 

Описание функций app-creator.creator.client.android.java.templates 

 

Имя Модификатор 

доступа 

Назначение 

gradle-properties public Заполняет шаблон настроек gradle 

root-build-gradle public Заполняет шаблон build.gradle уровня проекта 

app-build-gradle public Заполняет шаблон build.gradle уровня модуля 

styles public Заполняет шаблон файла со стилями 

main-activity-

layout 

public Заполняет шаблон разметки MainActivity.java  
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manifest public Заполняет шаблон файла манифеста 

delete-resources public Удаляет ненужную папку ресурсов 

delete-app-class public Удаляет ненужный файл App.java 

main-activity public Заполняет шаблон MainActivity.java 

network-service public Заполняет шаблон сервиса для API 

request public Заполняет шаблон метода запроса 

api-interface public Заполняет шаблон интерфейса для запросов 

pojos public Заполняет шаблон классов сущностей 

 

Таблица 18 

Описание функций app-creator.creator.containerization.docker.filler 

 

Имя Модификатор 

доступа 

Назначение 

build-jar-images public Создает скрипты создания образов для jar-файлов 

build-nginx-

images 

public Создает скрипты создания образов для nginx-веб-

серверов 

create-network public Создает скрипты создания сети 

create-nginx-

containers 

public Создает скрипты создания nginx-контейнеров 

create-postgres-

containers 

public Создает скрипты создания postgres-контейнеров 

create-jar-

containers 

public Создает скрипты создания jar-контейнеров 

create public Управляет реализацией контейнеризации 

 

Таблица 19 

Описание функций app-creator.creator.containerization.docker.templates 

 

Имя Модификатор 

доступа 

Назначение 

jar-dockerfile public Заполняет шаблон Dockerfile для jar-файла 

build-image public Заполняет шаблон скрипта для сборки образа 

nginx-conf public Заполняет шаблон файла nginx.conf 

nginx-dockerfile public Заполняет шаблон Dockerfile для nginx-веб-сервера 

create-network public Заполняет шаблон скрипта создания сети 

run-nginx-

container 

public Заполняет шаблон скрипта запуска nginx-контейнеров 

run-postgres-

container 

public Заполняет шаблон скрипта запуска postgres-контейнеров 
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run-jar-container public Заполняет шаблон скрипта запуска jar-контейнеров 
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