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Проблема и актуальность
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Цель
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• Исследование и анализ существующих аналогов 

• Проектирование базы данных 

• Выбор архитектуры серверной части приложения 

• Разделение кода доступа к БД на изолированные слои 

• Использование представлений 

• Тестирование работы приложения

Задачи
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Разработать приложение, которое позволит друзьям, членам семьи, 
коллегам по работе и другим знакомым между собой людям вспомнить 
яркие моменты их общения



Анализ аналогов
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vs

При проведении анализа было выявлено 3 прямых и 4 косвенных аналога. 
Сравнительный анализ подробно описано в программной документации.

Apple TIMEHOP INC.

Telegram FZ-LLC V Kontakte OOO Direct Cursus Computer 
System Trading

Google

Locket Labs, Inc.
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Структура БД
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Представления сущностей
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Usage example

Response ModelViews



Архитектура приложения
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Repository Pattern
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UnitTests
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Runned 79 tests Tests coverage



Результаты
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При разработке проекта выполнены следующие задачи:

• Проведён анализ аналогов 

• Спроектирована структура БД 

• Реализована выбранная архитектура серверной части приложения 

• Реализован Repository Pattern 

• Для сбора нужных данных использовались представления 

• Проведено тестирование работы приложения при помощи UnitTest’ов



Дальнейшее развитие
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• Реализовать возможность загрузки видео в галерею группы 

• Разработать телеграмм-бота, имитирующего работу приложения 

• Реализовать подробную фильтрацию медиа-объектов 

• Реализовать масштабирование БД



Демонстрация
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Спасибо за внимание!
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