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АННОТАЦИЯ

Текст программы – это документ, в котором содержится информация о

программном продукте, а также текст данной программы.

Настоящий Текст программы программы «Игра на Unity» содержит следующие

разделы: «Введение», «Текст программы».

В разделе «Введение» указано указано наименование программы и документ, на

основании которого ведется разработка.

В разделе «Текст программы» содержит ссылку на репозиторий, где находится

текст программы «Игра на Unity».
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1. ВВЕДЕНИЕ

1.1. Наименование программы

Наименование программы - «Игра на Unity».

Наименование программы на английском языке - «Unity game».

1.2. Документы, на основании которых ведется разработка

Разработка ведется на основании учебного плана подготовки бакалавров по

направлению 09.03.04 «Программная инженерия» и утвержденной академическим

руководителем программы темы курсового проекта.

.
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2. ТЕКСТ ПРОГРАММЫ

2.1. Исходный код приложения

В настоящем Тексте программы содержится ссылка на репозиторий на GitHub,

который содержит все исходные материалы курсового проекта. Весь исходный код в

данном файле не приводится из-за большого количества кода.

Исходный код программы «Игра на Unity»: https://github.com/SenjeyB/Upstairs

Изм. Лист № докум. Подп. Дата

RU.17701729.05.03-01 12
01-1

Инв. № подл. Подп. и дата Взам. инв. № Инв. № дубл. Подп. и дата

https://github.com/SenjeyB/Upstairs


6
RU.17701729.05.03-01 12 01-1

ПРИЛОЖЕНИЕ 1
СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ

1) ГОСТ 19.602-78 Правила дублирования, учета и хранения программных

документов, выполненных печатным способом. //Единая система программной

документации. – М.: ИПК Издательство стандартов, 2001.

2) ГОСТ 19.201-78 Техническое задание. Требования к содержанию и оформлению.

//Единая система программной документации. – М.: ИПК Издательство стандартов, 2001.

3) ГОСТ 19.301-79 Программа и методика испытаний. Требования к содержанию и

оформлению. //Единая система программной документации. – М.: ИПК Издательство

стандартов, 2001.

4) ГОСТ 19.106-78 Требования к программным документам, выполненным

печатным способом. //Единая система программной документации. – М.: ИПК

Издательство стандартов, 2001.

5) ГОСТ 19.102-77 Стадии разработки. //Единая система программной

документации. – М.: ИПК Издательство стандартов, 2001.

6) ГОСТ 19.101-77 Виды программ и программных документов. //Единая система

программной документации. – М.: ИПК Издательство стандартов, 2001.

Изм. Лист № докум. Подп. Дата

RU.17701729.05.03-01 12
01-1

Инв. № подл. Подп. и дата Взам. инв. № Инв. № дубл. Подп. и дата



7
RU.17701729.05.03-01 12 01-1

ЛИСТ РЕГИСТРАЦИИ ИЗМЕНЕНИЙ

Лист регистрации изменений

Номера листов (страниц)
Всего
листо
в

(стра
ниц в
доку
м.)

№
документа

Входящи
й №

сопровод
ительног
о докум.
и дата

Подп. ДатаИ
з
м
.

Изме
ненн
ых

Зам
ене
нн
ых

Но
вы
х

А
нн
ул
ир
ов
ан
ны
х

Изм. Лист № докум. Подп. Дата

RU.17701729.05.03-01 12
01-1

Инв. № подл. Подп. и дата Взам. инв. № Инв. № дубл. Подп. и дата


