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AHHOTAIUA
TexHUYECKOE 3a/JaHue — 3TO OCHOBHOM JJOKYMEHT, OTOBapUBAIOIINI HAOOP TpeOOBaHUI U IOPSATOK

CO3/IaHUS MPOTPAMMHOTO MPOAYKTa, B COOTBETCTBUU C KOTOPHIM MTPOU3BOIUTCS Pa3pabOTKa MPOrPaMMBI,
ee TeCTUPOBaHUE U MPUEMKA.
Hacrosmee ~ Texnmdeckoe  3agaHue  Ha  pa3paboTky  «MHOromojb30BaTelIbCKast

COpeBHOBaTeNbHas - Ty3JibHas - urpa Ha Unreal Engine 5» comepKuT cienyromuye pa3aeibl:

«I'moccapuii»;

«BBeneHue;

«OcHoBaHue 1715 pa3paboTKI»;

«Ha3znauenue pa3zpaboTkuy;

«TpeboBaHus K mporpaMmey;

«TpeboBaHus K MPOrPaMMHBIM TOKYMEHTAM;
«TexXHUKO-3KOHOMUYECKHE MMOKA3aTEIN»;
«CTanuu u 3Tansl pa3padoTKN»;

«[lopsiOK KOHTPOJIS ¥ IPUEMKI»;

= 0 0 N vk WD =

0. [Ipunoxenus.

B pa3nene «BBeneHue» ykazaHO HaMMEHOBAHUE U KpaTKash XapaKTepUCTUKA 001aCTH IPUMEHEHUS
«MHOTro10JIb30BaTEIbCKasi COPEBHOBATENbHAS - Ty bHas - urpa Ha Unreal Engine 5».

B paznene «OcHoBanus 111 pa3pabOTKM» yKa3aH JOKYMEHT Ha OCHOBAaHUH, KOTOPOTO BEJETCS
pa3paboTKa 1 HANMEHOBAHUE TEMBI pa3pabOTKH.

B pasznene «Ha3znadueHune pa3paOoTki» yKa3aHO (pyHKIMOHAIBHOE U SKCILTyaTallMOHHOE
Ha3HAaY€HHUE NMPOTrPaMMHOI0 IPOAYKTA.

Paznen «TpeGoBaHus K MporpaMMe) COJIEPKUT OCHOBHBIEC TPEOOBaHUS K (PyHKIIMOHATBHBIM
XapaKTEPUCTHKaAM, K HaJEeKHOCTHU, K yCIIOBUAM JKCIUTyaTallud, K COCTaBy M IapaMeTpaM TEXHUYECKUX
CpeAcTB, K MH(OPMAIMOHHOW M MPOrpaMMHON COBMECTUMOCTH, K MAapKHpPOBKE MU YIIAKOBKE,
TPaHCIIOPTUPOBKE U XPaHEHHUIO.

Paznen «TpeGoBaHus K NPOrpaMMHBIM JTOKYMEHTaM» COJCPKHUT MPEIBApUTEIbHBIA COCTAB
IIPOrpaMMHOM JOKYMEHTAllMH U CHellMalbHble TPEOOBAaHUS K HEH.

Paznen «TexHMKO-IKOHOMMUYECKHE MOKa3aTean» COAEPKUT MpPEroaraeMyro MOTPEeOHOCTh U
HKOHOMHYECKHE MPEUMYILECTBA Pa3padOTKH.

Paznen «Craanu u sTarsl pa3paboTKU» COACPIKUT CTaIUU Pa3pabOTKH, 3TAMbI U COJepKaHue padoT.

B pazgene «Ilopsimok KOHTPOIISI U IPUEMKI» yKa3aHbl 0011Ire TpeOoBaHUsl K MpUeMKe paboThlI.
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Hacrosmuit nokyMeHT pa3paboTaH B COOTBETCTBHH C TPEOOBaAHUSIMMU:

AN S o

I'OCT 19.101-77 Buasl nporpaMM U NporpaMMHBIX TOKyMEHTOB; [1]

I'OCT 19.102—77 Craguu pa3paboTku; [2]

I'OCT 19.103—77 O603HaueHust MPOTrPaMM H IIPOrPAMMHBIX JOKYMEHTOB; [3]

I'OCT 19.104—78 OcHoBHbIe HaanucH; [4]

I'OCT 19.105-78 O6mue TpeboBaHus K MPOrpaMMHBIM JJOKyMeHTaM; [ 5]

I'OCT 19.106-78 TpeOGoBanus K NpPOTrpaMMHBIM JOKYMEHTaM, BBITIOJHEHHBIM IEYaTHBIM
criocobom; [6]

I'OCT 19.201-78 Texaudeckoe 3aganue. TpeboBaHUs K coAepKaHUIO U opopmiieHHIo. [7]
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IJIOCCAPUM

Taoauna 1

Tepmun

Onpenenenue

MuHu-urpsl

HeGonpmme ucnbpiTaHust B UrpoBoi (popMe Ha MaMsTh, BOCHPUATHE,
pEeaKLHIO U TOYHOCTb.

lamxeTs VYerpolictBa it MPOTHUBOACUCTBHUS ~ APYrOMY — WUIPOKY — WIIH
MPOTUBOICUCTBHUSI IEVCTBUSM T'aJI>KETOB APYTrOTrO UTPOKA.
PeurpabenbHocTh Bo3MOXXHOCTP MONydaTh KaKAyl0 HIPOBYIO CECCHIO HOBBIM HaOOp
COOBITHH, JaXke MPH COBEPIICHUN UTPOKOM OJTHUX U TEX XK€ JIeHCTBUH.
JIBr>KOK
[IporpammHas cucrema Uil CO3JaHUs UTP.
JlayHnuep [Iporpamma 115 3amycka JUIIEH3UOHHBIX UT.
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1. BBEJJIEHUE
1.1. HaumeHOBaHHe NPOrpaMMBblI

HaumeHnoBaHHe TeMbl pa3pa00TKH HA PYCCKOM SI3bIKe:

«MHoromnoJib30BaTeNIbCKasi COpeBHOBATENIbHAS - TydJibHAs - urpa Ha Unreal Engine 5»

HaumeHoBaHue TeMbl pa3padOTKU HA AHTJIMICKOM SI3bIKe:

«Multiplayer competitive (dueling) game on Unreal Engine 5»

1.2. Kparkasi XapakTepucTHKA 00,1aCTH IPUMEHEHHUs ITPOrPaMMBbI

«MHoromnoJb30BaTeNIbCKas COpeBHOBATENbHAS - MydJbHas - urpa Ha Unreal Engine 5» —
KOMITBIOTEpHAs] UIrpa OT TPEThEro JUIa C pelleHHeM MUHU-UTp. Urpok BBICTYNMAaeT B POJIM TJIaBbl
IIIUOHCKOIO areHTCTBA, KOTOPBIM BBINOJHAET MHUCCUM Ha pasHbIX Kaprax. Mrpox mnpoxonur
TOJIOBOJIOMKM W MHUHU-UTPBL I c060pa TraJKCTOB, I-ITO6I:I HUMCTh BO3MOXKHOCTH IMPOTHBOCTOATH

BpPa)XKECKOMY LITMUOHY U MPOXOAUT IJIaBHBIE UT'PbI, YTOOBI MPOJIBUHYTCS 110 MaTyy.

Urpa  npenna3znadena

TSt

HCITIOJIb30BaHUA

COpPCBHOBATCIIbHOM JJICMCHTC KOMIIBIOTCPHBIX UIP,

MMPOXOKACHUN MUHU-UTP, PCILICHHUU T'OJIOBOJIOMOK.

JIIOAbMU, 3aNMHTCPECOBAHHBIMHU

KCIJIAIOIMMMM  HCIBITATH CBOM HABBIKM B
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2. OCHOBAHMUA 1J1s1 PABPABOTKHA
2.1. JIoKyMeHTBI, HAa OCHOBAHHMH KOTOPBIX BeeTcs pa3padoTka

PazpaGoTka BemeTcsi Ha OCHOBAaHMM Y4YeOHOTO IUIaHA TOATOTOBKM OakanaBpoOB I10
HanpasyieHuto 09.03.04 «IIporpamMHast HHXKEHEPHUS» U YTBEPKIAECHHONW aKaJeMUUYECKUM PYKOBOJUTEIIEM

TEMOU KypCOBOTO MPOEKTA.

2.2. HamMeHoBaHMe TeMbl pa3padoTKu

HaumenoBanwue TeMbl pa3paboTku — « MHOTOIIOJIB30BaTEIbCKAsl COPEBHOBATEbHAS -
nysnbHas - urpa Ha Unreal Engine 5».
YcnoBHOe 0003HaYeHUE TEMBI pa3padoTku — «Multiplayer competitive (dueling) game on

Unreal Engine 5».

[IporpaMMa BBINOJHEHA B paMKax TEMbl KOMaHAHOIO MpoekTa «MHOromoiab30BaTelbCKast
COpeBHOBaTeNlbHAs - aydnbHas - urpa Ha Unreal Engine 5» B cOOTBETCTBHMU ¢ y4eOHBIM IIJITAHOM
noarotroBku Oakamaspos (HWY BIID, ®akynsrer KommbioTepHbix Hayk) mo HampaBieHHIO

«I[IporpamMmHas HHXEHEPUS».
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3. HABHAYEHMUE PA3ZPABOTKH
3.1. DOYyHKIHOHAJIbHOE HA3HAYEHHE

Urpa Oymer mOpeaocTaBisATh MOJb30BATEII0  MHOTOINOJIB30BATENLCKUHM,  Ty3JIbHBIM,
COpPEBHOBATENBHBIM OIBIT OT TPEThEro JHUIla C pEeUIeHHeM pa3HOOoOpa3HbIX MUHU-UTP. Wrpoky
MIPEAOCTABIIAETCS POJIb IIABBI IIIMTHOHCKOTO areHTCTBA, 331a4€il KOTOPOIO SIBISIETCS BHIITOJTHEHUE CIOKHBIX
MHCCUH Ha pa3HbIX KapTax. Llenb Urpel — mpeB30MTH OMMOHEHTAa B CKOPOCTH U MacTepcTBe. UrpoBoit
IpoIiecC BKIIOYAET B €e0sl MPOXOXKIECHUE TOJIOBOJIOMOK, BBIMOJIHEHHWE MHHHU-UTP M cOOp TaKEeTOB,
HEOOXOJUMBIX Uil IPOTUBOCTOSIHUS BpakecKoMy mmuoHy. Kaxaplii MaTu OyneT mpeicTaBisTh coOOi

YHUKQJIBHBIA HA0Op PayHIOB, TTO3BOJISIONINX 00ECIICYUTh PEUTPAOCITBHOCTD.
3.2. DkemiyaTanuOHHOE HA3HAYEeHUe

Wrpa  npennasHadeHa Uil WCIOJB30BaHUSA  IeliMepamy, KOTOpbIE ~ HIIYT

MHOTOITIOJIB30BaTCIbCKOC B3aHMO,Z[€I>'ICTBI/Ie, pPCIICHUEC T'OJIOBOJIOMOK U COPCBHOBATCIILHBIC MOMCHTHI.

Koneunble mosib30BaTeM UIPbl — 3TO JIKOJW, MHTEPECYIOIIUECS IIMHUOHCKON TEMAaTHUKOM,
YBJICYCHHBIE PELICHUEM MHUHH-UTP U CPAXECHUAMHU C IPYTHMH UIPOKAMH B POJIH TJIaBbI IIMTHOHCKOIO

arC¢HTCTBaA.
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4. TPEBOBAHMUS K ITPOT'PAMME

4.1. TpeodoBanus K PyHKUMOHAJBbHBIM XapaKTePUCTUKAM
4.1.1. CocraB BbINOJIHsIEMbIX (yHKIUI
4.1.1.1. OcHoBHBbIe QYHKIIUM PUIIOKECHHS:
1. Ilpu 3amycke urpa 10JKHa 3arpy’kaTh ypOBEHb [JIaBHOI'O MEHIO (11. 3).

2. B urpe I0JDKHO CYIIECTBOBAThH BCETO 5 KapT (ypoBHEH):

a. I'maBHOe MeHIO;
b. Jlo06Owu;

c. Oduc;

d. Bank;

e. TpeHHpoBOUHOE MPOCTPAHCTBO.

3. Kapra rimaBHOro MeHIO 10JKHA COJIeP:KaTh 0ObEKTHI U CTATUYECKYIO KaMepy,
MOBEPX KOTOPOH BBIBEACH UHTEP(QEC IITaBHOTO MEHIO.

4. HWuTtepdelic TIaBHOTO MEHIO IOJKEH TTO3BOJISTH:

a. YHpaBisaTh UTPOBBIMHU CECCUSIMU (CM 1. 5);
b. BwxoauTs U3 UTPHI (3aKPHIBATH TPOTPAMMY ).

5. YV nmnonp3oBarenss AOMKHA OBITh BO3MOXXHOCTH YIIPABJISITH HUTPOBBIMHU
ceccHsiMH. YTIPaBJICHUE CECCHSIMU BKJIIOYAET B CeOsI:

a. Cosnanme ceccuu. IIpu 3TOM ceccusi OKHA MMETh Ha3BaHUE U
MO’KET UMETh MapoJib, KOTOPBIN 3aIlpalliiBaeTCs IPU MOAKIIOUEHUY;

b. IIpocMmoTp cmmcka Bcex NOCTYMHBIX ceccuid. Takke JOKHA OBIThH
BO3MOXXHOCTh ~ YCTaHOBUTh  (PUIBTP 1O  THIy  CECCUU
(OTKpBITas/3aKphITasi) © BO3MOKHOCTh MCKAaTh CECCUIO TI0 HA3BaHUIO,

c. Ilomkmrouenune k ceccun. Ecnm ceccust 3akpbiTasi, TO TOJIBKO TPH
BBE/ICHUH BEPHOTO MapOJIs;

d. ABTOMaTM4eckoe CO3AaHHE WJIH MOAKITIOYEHHUE K OTKPBITONW CECCHH
IO OJHOH KHOIIKE.

6. Ilomp3oBaTens, CO3MAOIIETO HOBYIO CECCHIO, JOKHO IepeHOoCUTh B JIoO0H,
OJIHY M3 KapT, KOTOPast TOJDKHA MPECTABIATh COOOW YpOBEHBb 0€3 UTPOBBIX
00BEKTOB.

7. Tlonb3oBaTens, MpH MOJIKIIOYEHUH K UTPOKY-XOCTY, CO3/aBIIEMY CECCHIO,
JOJKHO TaK)Ke MepeHOCUTh B JI0OOH /Uit 0’KuIaHus UTPOKa-KIMEHTa, BpeMs

OXHUJaHUA HC OTpaHUYCHO.
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8. Ilpu moak/IIOUEHUU BTOPOIO UIPOKA-KIMEHTa K CECCUU M TEPEeHOCE €ro B

JIo66m uepe3 10 cekyH TOMKEH 3aITyCKaThCsl MaTd JIsl 000MX UTPOKOB.

9. Ilepen nHauasoM Marya urpa o0s3aHa cioy4yailHO BBIOpaTh KapTy U3

clenyromux 3:
a. Oduc;
b. bank;

c. TpeHupoBOYHOE MPOCTPAHCTBO.

Ha Bb1OpanHOIi KapTe M0MKEeH OyAeT MPOUCXOAUTh MaTd, TyAa TOJKHBI

OBITH 3arpy>keHbl 00a UTPOKa.

10. Mat4 AOJKEH COCTOSITh M3 CIYYalHOrO MOpSAKa HEMOBTOPSIOIIUXCSA
paysaaoB (1. 11, m. 12).
11. Cny4aiiHbIii NOPSAOK PAyHAOB JOJDKEH COCTABIATHCA IO CIEAYIOLIUM
TIPUHIIAIIAM
a. Ha BeiOpanHO#1 KapTe cCOOMPAIOTCS BCE JOCTYITHBIE KIIACCHUECKHUE U
ocoObIe payHabl (11. 24).
b. CoOpaHHbIE KJIacCHUYECKHUE PayH Il COOMPAIOTCS B MACCHB,;
JInHaMU4YeCKHUl MacCUB NIEPEMEILINBACTCS.
d. Beioupaercst 1 ocoOblil payH U3 JOCTYITHBIX.
e. OcoOblit payH[ BCTaBiseTCA B LEHTP (MHACKC BCTaBKHU OMNpEeisieM
IEJIOUMCIIEHHBIM JIETICHUEM pa3Mepa MacCcuBa Ha 2) IWHAMHUYECKOTO

MacCCHBa.

Paynn BHyTpM KoJa OTBEYAIOIIETO0 3a CO3/aHUE MOpSAIKa pPayHIOB
JIOJKEH TPEICTaBISETCsl CTPYKTYPOH, CoAeprKalleld yHUKaIbHOE MM,

THUII 1 TOYKU ITOABJICHUA OJIA1 000ux HUI'POKOB.

12. PayHn moikeH MpeAcTaBiIsATh COOOH 3aMKHYTOE MIPOBOE MPOCTPAHCTBO HA
KapTe, TO €CThb IIOMEILIEHHE, KOTOpOE OTAEJICHO CTEHaMHM OT JApYrux
MIOMEIIECHUH, CoJIepKalllee UTPOBbIE OOBEKTHI U YCTAHOBIICHHBIE IBE TOUKU
nepeMeIeHus I MOSIBIICHUS] 000MX UTPOKOB.

13. KapTbl 10JKHBI COAEPKATh IPOU3BOJIBHOE KOJUYECTBO TAKUX PayH/IOB.
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Urpa mnocne BbIOOpa KapThl M CO3JAaHMS TOPSAKAa PayHIOB JOJKHA
nepeHecTd 0o0OMX WIPOKOB Ha MEPBbI payH/I B YCTAHOBJIEHHBIE TOYKU
nepeMeIeHHs.
Ilocne mosBiIeHMs UTPOKOB Ha IIEPBOM pAayHIE AYydJbHas WIrpa IOJDKHA
HAYaThCs.
[Tpu oTkITIOUEHNH UTPOKA-KIUEHTA (10 JTIOOBIM PUYMHAM) OT XOCT-UTPOKA
BO BpeMsI MaT4ya, XOCT-UTPOK JOJHKEH MOJIy4aTh COOOIIEHUE O TEXHUYECKON
HOGGI[G, BO3MOXHOCTb BBIMTH B TJIaBHOSC MEHIO U 3aBCPUINTL CCCCHUIO II0
Ha)KaTHUIO HAa KHOTIKY.
[Ipu oTKIIIOUEHUU XOCT UTPOKA OT CBOEH K€ CECCUU BO BpEeMs MaTya WK IpU
HaXO0XJICHUU B JOOOM, MIpOKa-KIMEHTa, €CIM OH MOAKIIOYEH, TOJIKHO
MNPUHYAUTCIIbHO BO3BpAlldTh B I'ITABHOC MCHIO.
[Tpu OTKJIIOYEHUH UTPOKA OT XOCT-UTPOKA BO BpEeMsi HAXOXKJIEHHs B J1000H,
XOCT UT'POK JOJKEH OBITh BO3BpAIIICH B IJIaBHOE MEHIO C 3aKPHITHEM CECCUU.
[Ipu oTkmrOYeHMHM O0OWMX UIPOKOB B CBS3W C JIIOOBIMH OIIMOKaMH,
NPUBOIAIIMME K 3aBEPIICHUI0 CecCUd, 00a Urpoka JOJDKHBI OBITh
NEPCHCCCHEI B TJITABHOC MCHIO.
Urpox nomxeH ymnpaBisTh MEPCOHAXEM, K KOTOPOMY JIOJDKHA OBITh
MpHUBsi3aHa KaMepa OT TpeThero Juua (3a miedoM nepcoHaxka). Kamepa
JOJDKHA TpUONMKAThCS TpH  NpulenuBaHud. Wrpok JODKEeH HUMeTh
CIIeyIoIIee YIPaBICHHUE 110 YMOITYaHHIO:
a. ber:

1. W-key — Briepen

ii. S-key — Hazan

iii. A-key — BneBo

iv. D-key — BripaBo

o

[TpeoKOK — TIpOGET

B3aumoseiicTBue ¢ akTUBHBIMU TIpeameTamu - E-key

a o

Bsaumoneiicteue c uaBenrapém: 1-key,2-key,3-key,4-key,5-key
VY nanenue ramxera: Q-key
B3aumopeiictue ¢ ramkerom: Left Mouse Key

[TpunenuBanue ramxera: Right Mouse Key

= @ oo

[epesapsinka rampxera: R-key
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. 3a mpoxorkJieHue payHaa ObICTpee ONMOHEHTAa UTPOK JODKEH MOTydaTh OJHO
OYKO.

YcaoBueM mobepl B MaTue IOJDKHO SBIISATHCS 00J1ajaHue OOIBIITUM YHCIIOM
OYKOB 10 OKOHYaHMM BceX payHaoB. Eciaum mnocine mnpoxoxIeHus
MIPOMEXKYTOUYHOI'O PayH/1a KOJUYECTBO OYKOB UTPOKA MPEBBIIIAET MOJIOBUHY
OT KOJIMYECTBA PayH/JI0B B MaT4e, TO MaT4 3aBEPUIACTCS JTOCPOUHO.

. OOBbeKT 3aBeplIeHHs payHJia I0JDKEH MPEACTaBIsATh CO00M CYIHOCTD, MpU
B3aUMOJCUCTBUU C KOTOPOM HIPOK 3aBEpLIACT payHI M TEM CaMbIM
3apabarbiBaeT 1 ouko. [Ipu 3aBepiieHun payHia:

a. IlpoBepsroTcs ycioBus 3aBepiieHust Matda (1. 22).

b. Ecau HE 0omHO M3 ycioBHM HEe OBUIO yAOBIETBOPEHO, 00a MTpPOKa
JOJKHBI OBITh TIEPEHECEHBI (TEJICTOPTHPOBAHHBI) HA CIEAYIOIIUI
payH[ B YCTaHOBJICHHBIE TOYKH TOSBICHUSI.

PayHzp! OMKHBI 1E€MUTHCS HA KJIaCCUYECKHE U 0COObIe.
. HezaBucumo or Tuma payHja, Ha HEM JOJDKHBI pacrojaraTbCsi OCHOBHAs
urpa.
. Kimaccuueckue payHpl JOIDKHBI COCTOATH U3 2 da3:
a. ®da3pl IOATrOTOBKH
Bo Bpems »9roit (da3el WUrpoK JODKEH HMMETh BO3MOXXHOCTh
B3aMMO/ICHICTBOBATH C 00bEKTaMU MOCTaBKH. [Ipr 3TOM KOMITOHEHTHI
OCHOBHOHM WIpPHl JIOJDKHBI OBITh HEAKTUBHBI, a TPHU TOIBITKE
B3aMMOJICHCTBUSI WUIPOKa C HHUMH JIOJDKHO  OTOOpa)kaThCs
COOTBETCTBYIOIIEe coobieHne. daza qomxHa IIUTHCS 2 MUHYTHI.
b. OcHoBHOH (a3bl
C navanmom 5Toil (pa3wl JOMMKHA AKTHBHPOBATHCS OCHOBHASI HIpa
payHnaa. COOTBETCTBEHHO UTPOK JOJKEH MOJydaTh BO3MOXKHOCTD C
e€ komnoHeHTamu. Da3a 0KHA JUTUTHCA 5 MUHYT.
. Kitaccuueckne ypoBHU [OJKHBI COJEpKaTh MUHU-UTPHl U KOHTEHHEPHI.
Takne 00ObEKThI Ha3bIBAIOTCS «OOBEKTAMHU ITOCTABKH.
a. Ilpm B3ammomelcTBHM ¢  OOBEKTOM  MHHHU-HTPHI  JIOJDKHA
aKTUBHUPOBATHCSI COOTBETCTBYIOLIAss MHUHU-UTpa. llpu ycnemHom
MPOXOXKACHHH UTPOKY MPEAOCTABISIETCS BHIOOp M3 2 CIydalHBIX

raJUKETOB CpPEIHEro YypoBHA M 1 4acTH BBICOKOTO. 3aTem
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COOTBETCTBYIOIIUN OOBEKT MUHU-UTPHI TOJKEH OBITh YHUUYTOXKEH Y
000UX UTPOKOB.

b. Ilpu B3aUMOACWCTBMU C KOHTEHHEPOM  WIPOKY  JOJDKEH
MPEJOCTABIATHCS BbIOOp M3 3 raJKeToB HHU3KOro ypoBHs. Ilocie
B3aMMOJICHCTBUS C KOHTEHHEPOM OH JIOJDKEH OBITh YHUYTOXEH Y
000UX UTPOKOB.

. Kimaccuueckue ypoBHU JOJIKHBI COJIEPKaTh OJUH UIIN HECKOJIBKO OOBEKTOB
3aBepiieHuss  payHna.  Urpok  JODKEH — UMETh  BO3MOXHOCTh
B3aMIMOJICHICTBOBATh C TAKUM OOBEKTOM TOJIHKO IO 3aBEPUICHUH OCHOBHOMN
UTPbl COOTBETCTBYMIOIErO0 payHnaa. lIpu B3amMoaeicTBUM C HHUM HIPOK
3aBepIIacT payHI.

Kinaccuueckuil payna Tak:xe JOJIKEH UMETh BO3MOXKHOCTH 3aBEPIIUTCS IO
WCTEUYCHUU BBIJCIICHHOTO BpPEeMEHH. B TakoM ciyuae WIrpoOK, HaOpaBIIUN
0oJbIlle MPOMEXYTOUYHBIX OYKOB B TEKYIIEM payHAe, CUHUTaeTcs
nobenuteneM. Ecnu KoaM4ecTBO TakuX OYKOB COBMANaeT, TO payHI
3aBeplIaeTcs HUIbeil — HUKTO HE 3apabaThIBAET 0YKO.

. B urpe 10mKkHbI OBITH peaTM30BaHbI CIEAYIOMNNA MUHU UTPHIL:

a. «Pa3zpesanue [IpoBogoB»

B TeueHnn mepBbIX 5 CeKyHJ IMOCJIE HAYajdd MUHU-UTPBI NPOBOAA
OKpallIMBaIOTCS B pa3anyuHbIe 1BeTa. [10 ncTeueHnn yCTaHOBIEHHOTO
BpPEMEHHU NPOBOJAa 0OECLBEUMBAIOTCS, M HA HKpaHe oToOpakaercs
L[BET MPOBOJIa, KOTOPHII HYKHO pa3pe3aTh B JaHHBIM MOMEHT (UTPOK
MOKET pa3pes3aTh MpOBOJ, HakaB Ha Hero). [Ipu BepHOM paszpese
0TOOpakaeTcst HOBBIH IIBET; IPH OIIHOOTHOM — CUUTAETCSI, UTO UTPOK
HE CHpaBWJICS C MHUHHU-UTPOM, U OH aBTOMATHYECKH BBIXOAUT W3
uHTepdeiica MUHU-UTPHI. J[aHHBIA UK JOJDKEH MOBTOPATCS IMOKA
He OyAyT pa3pe3aHbl BC€ TMPOBOJA. YCIOBHEM YCHEIIHOTO
3aBEPILECHUS UTPHI SIBISIETCS pa3pe3aHue BCeX MPOBOJIOB.

b. «Bzmom 3amka
HUrpok MoXeT ynpaBisiTh ABYMsS OTMBIYKAaMHU: HAaKJIOHSTh B JIBYX
ocsX. Y OTMBIYEK JTOJKHBI ObITh TPaHUYHbIC 3HAYCHUSI OTKIOHEHUN
U JOJKHO OBITh YCTaHOBIEHO CIydyallHOE BEpPHOE TIOJOKEHUE

(HEU3BECTHOE UIPOKY). Y CIOBUEM YCHEIIHOTO IMPOXOXKAECHUS UIPbI

N3wm. JIuct No mokym. Tlonm. Jara
RU.17701729.05.03-01 T3 01-1
MuB. Ne nom. Iloam. m nata | B3am. nuB. Ne WNuB. No ny0o. Iloam. n nata




15

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

SBJIETCS 1MOAOOP BEPHOTO MOJIOKEHUS OTMBIUEK. Y CIIOBUI MpoBaia
He npenycMmoTtpeHo. [Iporpecc urpoka noymkeH ObITh MPEICTaBICH B
Buze BUIKeTa «Progress Bary. PaccTosiHue OT TEKyIero noyioxkeHus
OTMBIYEK J0 BEPHOTO BBIUUCIISETCS KaK CyMMa KBaJIpaTOB pa3HOCTEN
o Kaxxaou koopaunare. Ilporpecc Boruncnsercs kak 1 — (Texymiee
paccrosiaue) / (MakcuMaabHOE PacCTOSHUE).

«bbiku u KopoBb»

JloikeH reHepupoBarbesi 4-3HauHbId Koa U3 uudp ot 1 1o 9 6e3
noBTopeHuii. Kon 1omkeH OBITh HEU3BECTEH WIPOKY. Y CIOBUEM
YCIEUIHOTO MPOXO0XKIACHUS SABIISIETCS BBOJ BEPHOrO KOJa. Y CIOBHI
mpoBaja He npeaycmorpeHo. [locie BBoaa 1000ro Kojia UrpoKOM
CUCTEeMa JOJKHA TIOJICYUTATH KOJIUYECTBO «OBIKOBY (LIH(P, KOTOPHIE
MPUCYTCTBYIOT B KOJE€ U HAXOJATCS Ha BEPHBIX MECTAX) U «KOPOBY
(undp, KOTOpBIE MPUCYTCTBYIOT B KOZE, HO HAXOASTCS Ha HEBEPHBIX
Mecrax). Ecii ko BepHBIi (T.€. KOTMYECTBO «OBIKOB» PaBHO 4), TO
CUMTAETCsI, YTO UTPOK MPOIIE] MUHU-UTPY. B HHOM ciyuae cuctema
JIOJKHA TIOJICBETUTH OBIKOB.

«KHOnKm»

[IpencraBnser coboit mome 10x10 ceppix KHOMOK. MuHH-HUTpa
COCTOUT U3 5 MOCJEI0BAaTEIbHBIX OJHOTUIIHBIX LUKIOB. B Hauane
[MKJIa BBIOMpAETCS CIIy4alHBIM IBET (Hajee «TEeKYIUIuil»), U UM
OKpallMBaeTCs ciaydaliHas KHonka. 3ateM 50% OCTaBIIMXCS KHOIIOK
OKpalllMBAalOTCS B OTIMYHBIE OT TEKylero. TeKymuid [BeT
BBIBOJUTCS UTPOKY B BUJE BUKETa. B TeueHue 2 CeKyHI UTPOKY
He00X0IMMO Ha)KaTh Ha KHOTIKY TEKYIIETO I1BeTa. Eciii urpok Haxkamn
Ha HEBEPHYI KHONKY WJIM HE HAXKaJl HU HA KAKYIO M0 UCTCYCHUH
YCTAHOBJIEHHOI'O BPEMEHU, CUUTAETCS, YTO UIPOK MPOBATIUI MUHU-
urpy. YCIOBHEM YCIEUIHOTO 3aBEpILICHUS SIBJISIETCS MPOXOKIACHUE
Bcex 5 mukioB. Ilpu BbIXOAE W3 MHUHHU-UTPBL, HE3aBHCUMO OT
croco0a, KOJIMYECTBO MPOUICHHBIX ITUKIIOB OOHYIISICTCS.

«Kompmay»

[IpencraBnsier co0oil Tpu OOBEKTa, KOTOPHIE BMECTE COCTABIISIFOT

kpyr. Ha »ToM Kkpyre mpoBeneH paauyc (MOJENEH MEXIy
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oObekTamu). B MoMeHT Hauama Marda CiIy4ailHBIM 00pa3om
MoAOHPAIOTCS TP KOMOMHAIIMU (KOMOHMHAIIMS TPEJCTABISET CO00M
OJIMH WUJTU JIBA COCTaBHBIX KOMIIOHEHTA), @ TAK)KE YTOJI BPAILIEHUS JIJIsT
Kol wu3 komOuHammii (45, 90 wmm 135 rpamycoB). 3arem
MIPOUCXOIUT MPOIIECC PAHIOMU3AIINH: BEIOUPAETCS CTy4aifHOE YUCIIO
B Juana3oHe OT 4 10 7, 3TO YHCIO ONpENEseT KOJUYECTBO
W3HAYAJIbHBIX BPAIICHUHA. 3aTE€M CTOJIBKO pa3 CIy4aifHO BHIOMPACTCS
KoMOuHanmst (M3  TpeX  3aroTOBJCHHBIX), W  IPOHCXOIUT
COOTBETCTBYIOIIIEE BpallleHHE 3ToW KoMmOuHaruu. Mrpok moimkeH
MMETh BO3MOKHOCTh MEHATh TEKYII[YI0 KOMOMHALIMIO M BpallaTh 10
YacOBOM M TPOTHUB 4YAaCOBOW CTPEJIKH. YCIOBHEM YCIEIIHOTO
MPOXOXKACHHUSI MUHHU-UTPBI  SIBIISIETCS MPHUBEACHHUE COCTABHBIX
O0OBEKTOB B W3HAYAIILHOE IOJOXKEHHE: 3aCCUYKHM Ha COCTaBHBIX
00BEKTaxX MOJDKHBI COBIIACTh, 00pa3ys paamyc Kpyra. Y CIOBHM

MpoBaJia He MPEyCMOTPEHO.

31.B wurpe nomKHBI OBITH pPEANTU30BaHBl CJIEIYIOIIME OCHOBHBIC HIPHI

KJIACCUUYECKHUX PAyHJIOB:

a.

«IToBTOpenue mabdIo0Ha

[IpencraBnsier cobori HaOOp M3 4 OOBEKTOB: PKpaH Cc mosieM 4x4
TUTACTUHBI M 3 HAMOJIBHBIX MAHEH JUIsI IOBTOPA I1a0JI0HA TAKOTO KE
¢dopmara. [lnactmHa MOXKeT OBITh AKTHBHA WM HE aKTUBHA U B
COOTBETCTBUH C COCTOSTHUEM UMETh roJIy0Ooi vt cephlil 1iBeT. Urpa
COCTOMT U3 3 OJHOTUIIHBIX IMKJIOB. B Hauane mukia Ha SKpaHe
oroOpaxkaeTcsi ciay4alHbIi MmabaoH (CiydailHBI HAaOOp IJIACTHH
noMevaercsi akTUBHBIM). UIrpoky HE00X0AMMO MOBTOPUTH IIA0JIOH
Ha MaHeiau BBoja. [Ipum KOHTakTe ¢ UTPOKOM HarojbHas IUIacTUHA
JOJKHA MEHSTh COCTOSIHHE Ha MPOTUBOIOJIOKHOE U BMECTE C 3TUM
Ha COOTBETCTBYIOIIUH LIBET. Y CIIOBHEM 3aBEPUICHUS ITUKJIA SIBISCTCS
MOJTHOE COBMA/IeHUE 1a0I0Ha Ha HAMOJIbHOW TUIACTHHE U Ha SKpaHe.
VYcnoBueM 3aBepIlieHUs UTPHI SBISETCS MPOXOXKIECHUE 3 ILIMKIIOB.
[I1abioHBl ~ AOMKHBI ~ PEIUIMLUPOBATBHCS ~ MEXKAY  UTPOBBIMHU
KkiueHTamMu. [Ipu 3TOM MIACTUHBI PEIUTUIIMPOBATHCS HE JOJDKHBI, a

KOHTAKT NEPCOHA)Xa C HAIOJIbHOM IUIACTUHOM JOJKEH MEHSThH €€
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COCTOSIHME TOJIBKO B TOM Cllydae, €CIU MEepPCOHaX MPUHAIIICHKHUT
TEKYILIEMY UTPOKY.
«PacmmupoBka Koma»
[IpencraBusier coboii 00BEKT ceiipa m HAOOP OOBEKTOB CTOJIOB C
3anuckamu. Habop cTO0B OMKeH cosiepKaTh He MeHee 4 00bEKTOB.
B nauane matua mis ceiida reHepuUpyeTCs CIyYalHBIN Maposib U3
uudp or 1 10 9 (C MOBTOpPEHUSAMH), a TaKXKE CIyYalHBIA PP —
COOTBETCTBHE JATHHCKUX OykB oT A 1o I ¢ mudpamu ot 1 mo 9.
[Tapons mudpyercs U 3amMUCHIBACTCS B OAMH U3 CTOJIOB M3 Habopa.
[udp cayuaitnbivM o6pa3om nenutcs Ha 3 yactu 1o 3 mapel. Kaknas
W3 4YacTed 3amuChIBACTCS B Cly4alWHbIA CTOJ. OcCTanbHBIE CTOJBI
cofiepKatr 3amucku ¢ Oecrone3Hoi nHpopmanmeid. Urpok nomkeH
UMETh  BO3MOXXHOCTh  IIOCMOTPETh  3alHCKy  MOCPEICTBOM
B3aMMO/ICICTBHS CO CTOJIOM. Y CIOBHUEM 3aBEPILLIEHUS UTPHI SBIISETCS
BBOJ] BepHOTro naposist B ceiid. KonnuecTBo monbITOK BBOJA Maposis
He orpannyeHo. Kobl 1 3anucKku JOMKHBI PETUTHIIUPOBATHCS MEXKITY
UTPOBBIMH KIIMEHTAMHU.
«Co6op»
[Ipencrasnser coboii HAOOP 0OBEKTOB B BU/IC IOKYMEHTOB. B Hauane
MaTde ToJabko 60% 00BEKTOB U3 HAOOpa aKTUBUPYIOTCS. Y CIIOBUEM
3aBEPIICHHSI UTPHI SABJSIETCS COOP OMPEIETICHHOTO KOTMYECTBO TAKUX
00BEKTOB (KOJMYECTBO BapbUPYETCS B 3aBUCUMOCTH OT KapThl).
OOBEKT NOKEH CUMTAThCA COOpAaHHBIM NPU KOHTAKTE MEPCOHAXKA C
HUM, TIPH 3TOM COOpaHHBI OOBEKT JOJKEH OBITh YHHUTOXKEH JUIS
00OUX UTPOKOB.
«ITonck nuuaeroy»
JlomkeH mpencTaBiaTh u3 cedst Habop komMHaT. B kaxkmoit komHaTe
JOJKHO OBITH 4 dKkpaHa. Ha akpaHax MmoKas3bIBAIOTCS OMPEICIICHHBIE
n300pakeHus 3aMKOB, KOTOPbIE TEHEPUPYIOTCS 110 ONpPEIeICHHOMY
MpaBuUIIy:

1.  Ects Tpm mnpusnaka: Qopma 3amka (KBagpaTHBIA WIH

KPYIJIbIi), OTKPBITBHIN/3aKPBITBIA U HAJHMYUE OKPYKHOCTH

BOKPYT 3aMKa;
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1.  M3oOpaxkeHus: TeHEPUPYIOTCS OTIMYHBIMU APYT OT APYTa;
iii. Ilo omHOoMy ciy4aiilHOMYy MpU3HAKy OJHO H300pakeHHE
JOJKHO OBITh OTJIIMYHBIM OT BCEX OCTAIbHBIX. He MOIKHO
BO3HUKHYTH CUTYAIIMH, YTO TI0 OCTABIIMMCS IBYM IPU3HAKAM
OyZeT eIMHCTBEHHOE OTIMYHOE N300paskeHHe.
[Tpu coznanum KapThl TOJKHO YKA3bIBATHCS KAKUE U3 SKPAHOB TOYHO
MOKa3bIBAIOT BEpHBIC H300paXkeHUs (TaKUX AOIKHO OBITH OT 0 110 2).
Psmom ¢ ocTambHBIMH H300pKEHUSMHU JIODKHBI  MOSBISTHCS
WHTEpAaKTHBHBIE  KHOMKH. [lpy  HaXXaTUM  HA  KHOIIKY,
COOTBETCTBYIOIIYIO JIMITHEMY H300paXCHHUIO, WUIPOKa JIOJDKHO
MEPEHOCUTh B CIEOyOIyt0o KoMmHaTy. [Ipu Haxkatuum Ha J00yr0
JIPYTYI0 KHOMKY WIPOK JOJDKeH TONy4YyuTh ImTpad B BUIE

HCBO3MOXKXHOCTHU ABHUI'aTbCA 5 CCKYH.

32. Ocobple payHABI JOHKHBI WMETh YHHKAJIbHBIC MpaBWja IS Ka)JI0Tro

YPOBHS.

33. J1oKHBI OBITH peau30BaHbl CIEAYIONIIE OCHOBHBIE HT'PBI 0COOBIX payHIOB:

a.

«Ctpennouiey
B nauvane paynga o0a wurpoka MJOKHBI MMOJYYUTh MHCTOJET.
[luctoner pomKeH WMETh OrPAaHWYCHHBIA MaraswH, oOIIee
KOJIMYECTBO MATPOHOB HE orpannyeHo. [locie u3pacxogoBaHus Bcex
MaTPOHOB B Mara3WHe, MHCTOJNET JODKEH OBITh aBTOMATHYECKU
nepezapsikeH. [lepesapsaka nnurcs 2 cekyHabl. Ecnm marazuH He
TMIOJIOH, TIepe3apsaaKka MOXKET HHUIIUUPOBAHA UTPOKOM BPYUHYIO NPHU
TO0OM  KOJIMYECTBE OCTaBIIUXCS TATpOH. Wrpoku  MOMKHBI
HaXOJUTHCS HA OHOM cTpenbouie. [ens paynaa: HabpaTs 30 0UKoB
obicTpee onmnoHeHTa. Ouky 3apabaThIBAIOTCS MyTEM IMOMNaJaHus 10
nensM. JIomKHO OBITh PEICTAaBICHO TPU BHUIA TIETICH:
i. Kpymnnsle, HemoaBmXHbIE — 1 04KO
ii. CpenHue, MOABMKHBIE — 3 OUKa
1ii. Menkue, TMOSBISIONIMECS HA KOPOTKHA IMPOMEXKYTOK
BpeMeHH (2 CeKyH/Ibl) — 5 OYKOB

[Tpu gocTHKEeHNM OCTaBIEHHON IIETH payH 3aBepIIaeTcs nodenoi

UIpoKa, nepBoro gocturmuM ee. [lo ucredyeHun 2 MuUHYT mocie

N3wm.

JIuct

No mokym. Tlonm. Jara

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

MuB. Ne nom.

Iloam. m nata | B3am. nuB. Ne WNuB. No ny0o. Iloam. n nata




34

35.

36.

37.

38.

39

19
RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

Hayajia payHja nmoOequTellb B payHJIE ONpeAeseTcss aHaJOTH4YHO
Kiaccuueckoro payHay. Ilocne 3aBepiieHust payHia MHCTOJET
JIOJKEH OBITh U3BAT y 000UX UTPOKOB.
b. «VYnepxaHnue o0ObEKTa»

B Haganme payHma UIrpOKM JIOJDKHBI  OBITH  PACIOJIOKEHBI
CUMMETPUYHO OTHOCHUTEIHHO OOBeKTa ynepxkaHus. Urpok moxer
B3alMO/JICIICTBOBATh C OOBEKTOM, YTOOBI HayaTh yJAepKuUBaTh. B
HayaJjie payH/a UTPOKHU JOJDKHBI MOTYYUTh TaDKET «CTaH-OaTOHY.
IIpy BO3aEHCTBHM rajkeTa Ha UIPOKA, OH IIEPECTACT YACPKUBATH
00BbeKkT. B TeueHnue payHaa Juisi KaXJA0ro MIPOKa MOJCUUTHIBACTCS
CyMMapHOe BpeMs yaepkanus oowvekta. [1o ucreuenuto 90 cexynna
nocje Hayana payHn 3aBepiuaercs. [lobeaurenem cuuTaercsi UTPOK,
CYMMapHO yJep>KaBIIUui 0OBEKT JoJblne. Ecnu Bpems yaepxkaHUs
COBIIAJIaeT, payHJ 3aBepIIaeTCs HUYbEH — HUKTO HE 3apabaTbIBaeT
Oanm.

. Urpok gomxeH MMeTh MHBEHTAph — MECTO XPAaHEHUS raJkeToB. IHBeHTaph

JIOJDKEH BMEIATE B ce0sl HE 00JIee 5 raKeToB.

Ecin wurpok mnosywaer 6 TapkeT, TO JOJDKHO OTKPBIBATbCSA MEHIO C

BO3MOKHOCTBIO:

a. Ortka3aTbCs OT MOJyYEHHOTO Ia/IKeTa;
b. YpanuTh OJMH U3 CYIIECTBYIOMINX B “HHBEHTApe” W aBTOMATHYECKH

3aMEHHTH €ro Ha TEKYLIUH.

Urpok nomkeH UMEeTh BO3MOXKHOCTh BBIOpPATh aKTHUBHBIA CJIOT WHBEHTApS,

TEM CaMbIM BHIOpAB aKTUBHBIN TajpKeT.

HUrpox A0mKEH HMMETh BO3MOYKHOCTb MHCIIOJIB30BATh AKTUBHBINA T'aJDKET.

[Tocne ncnonab30BaHus raKeTa, OH JOJKEH ObITh YHUYTOXKEH.

lamker — 5TO WrpoBOM TpeaMET, MNpPH HCMIOJIb30BAHHH KOTOPOTO,

MIPOUCXOIUT OTpeeIIEHHBIN AP PEKT. [ a/KeThl ATATCA 110 YPOBHIO CUIIBI HA

crabble, CPEeHUE U CUIIBHBIC.

. JIOJ>KHBI OBITH peaii30BaHbl CIEAYIONIUE TaPKEThl HU3KOTO YPOBHSI CHUJIBL:

a. «3ebe yCKOPEHUS»

IIpu ucnonp3oBaHuun Ha 10 ceKyHJ CKOpPOCTb NEPEABMKEHUS U

BBICOTHI IIPBIKKA JOJDKHBI YBEJIMUMBAThCS B 1,5 pasa.
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b.

«IuT»

[Ipu ucnonb3zoBannu Ha 10 ceKyH UTPOK TOJKEH CTATh HEYSI3BUM K
BO3JICUCTBUIO ra>KETOB OMIOHEHTA.

«JIpOTHK LIBETOBOM CIENOTHD)

Korga ramxker sBisercs axkTUBHBIM, HWIPOK JIOJDKEH HMMETh
BO3MOXHOCTh  TEPEUTH B  peXuM  npunenuBanus.  [lpu
UCIIOJIb30BAaHUM TI0 HAMpaBiICHUIO TMpulena JODKHA  ObITh
paccurTaHa npsMOJIMHEHas TpaeKTopusi cHapsiaa. Eciu Tpaexktopust
MepeceKkaer  MEepPCOHa)ka  OMNIOHEHTa,  Ta/KeT  CUUTAeTCs
UCIOJIb30BaHHBIM (YHMUYTOXaeTcs), a onmoHeHT Ha 20 cekyH[

nory4aeT 3G (GeKT [IBETOBOU CIIETIOTHI — YEPHO-0eIbIil 2P (DeKT.

40. JIomkHBI OBITH peaJin30BaHbl CIEAYIOMINE TIKEThl CPEAHET0 YPOBHS CHIIBL:

a.

«Cran-0aron»

[Ipeacrasnser coboit opyxue OmmkHero Tuna. [lpu ucnonbp30BaHUN
WUTPOK coBepmiaeT yaap. Ecnu Bo BpeMst ynapa rajpkeT mepecekaet
MEepPCOHAXa ONMOHEHTa, TO TaKET CUYUTACTCS HCIIOIH30BAHHBIM
(yHUYTOXAeTcs), a OMNIOHEHT Ha 5 CeKyHJ JOJDKeH ObITh
ob6e3aBmxkeH. Ecnu onmoHEHT Haxoawics B HHTepdeiice Kakoro-
160 00BbEKTa, TO OH OYJIET JOHKEH €r0 TOKUHYTh.

«O0OMen»

HpI/I HCIIOJIb30BAHWH UT'POKHU JOJIZKHBI IOMCHATHCA MCCTAMMU.

41. JlomKHBI OBITH peaNn30BaHbl CIEAYIOUINE Ia/IKEThl BLICOKOTO YPOBHS CHIIBL:

a.

«OTI05)KE€HHAas TEIENOPTALUI»

[Tpu mepBOM HCIIOJIB30BAaHUM TAPKETa JOJDKHA OBITh yCTAaHOBJICHA
TOYKa Tenenoprauuy. IIpu NOBTOPHOM MCHONB30BAaHUM HIPOK
JOJDKEH MEPEMECTUTHCSA Ha 3Ty TOYKY, IIPH 3TOM TaJKET IOJDKEH
YHUYTOXKUTHCS.

«JIoBymika»

MOXHO HCHOJB30BATh TOJIBKO Ha OOBEKT, MperlyCMaTPHUBAIOLIHIMA
B3auMozeicteue. [Ipu ucnonp3oBaHUM Ha OOBEKT yCTaHABIUBACTCSA
noBymka. Ecim ONNOHEHT mbITaeTcs B3aUMOJEHCTBOBATh €
O00BEKTOM, Ha KOTOPOM YCTAaHOBJIEHa JIOBYIIKa, OH OyJer

00€3IBIKEH Ha 5 CEKYHJI, a JIOBYIIIKA Oy/1eT YHUUTOKEHA.

N3wm.

JIuct

No mokym. Tlonm. Jara

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

MuB. Ne nom.

Iloam. m nata | B3am. nuB. Ne WNuB. No ny0o. Iloam. n nata




21

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

42. omxHBI OBITh PEATM30BaHBI CICAYIOIINE CIICIIMAIbHBIC TaJPKETHI:

a.

«ITucroner»

DTOT Ta/pKET MOJDKEH MMETh Mara3uH W3 7 MaTpOHOB, KOTOPHIE
UTPOK JTOJDKEH UMETH BO3MOKHOCTH TPATUTh, IPOU3BOIS BEICTPEN B
npunenuBanui. Ecnu konmdectBo myns omyckaercs a0 0, Torma y
MepCcoHaka JIOJKHA TPOUCXOAMTH aBTOMAaTHUYECKasl Iepe3apsjaka
MaTPOHOB B MHCTOJETE, OJHAKO BHE 3aBHCHMOCTH OT KOJMYECTBa
OCTaBIIUXCS IyJlb, TEPCOHAX JOMDKEH HWMETh BO3MOYKHOCTh
BBHITIOJTHUTH TMEPe3apsiIKy CaMOCTOSATEIHHO MPU HAKATUU KIIABHUIIU
nepe3apanku. [Ipu yaepkaHuM KHONKU NPULIETUBAHUS, MTEPCOHAK
JOJKEH HMMETh BO3MOKHOCTh TNPOU3BECTH BBICTPET MOCPEICTBOM
HaKaTHsl KJIaBUIIN MPUMEHEHHSI TaJKeTa, KOTOPBIN MPHU MOMaIaHuU
0 00BbEKTaM payH/a 3aCUUTHIBACT OUYKHU MIEPCOHAKY.
«CrenuanbHbIi CTaH-0aTOH)

[IpeacrasnsieT coboit opyxue OIMKHETO 005 M BHITVISIIUT TAKXKE, KaK
oObIuHBI cTaH-O0aToH. [locrme momamaHus crenuaIbHBIM CTaH-
0aTOHOM MO0 ONMOHEHTY, CTaH TMEPCOHa)XKa COMEPHHUKA JIOJDKEH

COCTaBJIATH 1.5 CEeKyH/IbI.

43. B urpe 1omxHBI OBITH Peai30BaHbl BHE3aIMHbIE COOBITHSA. Kak1yio MUHYTY

paynaa ¢ maHcoMm B 30% AOMKHO aKTHBUPOBATHCS OJIHO M3 CIEIYIOLIUX

COOBITHI:

a.

«DNEKTPUYECKHUI TTOJD)

Ha 8 cekyna nonmxeH akTUBUPOBATHCS AIIEKTpUUECKui mosi. [1pu
KOHTAaKTe TIePCOHaKa UTPOKA C MOJIOM, IIEPCOHAXK JIOJKEH OBITh
o0e3nBIKeH Ha 15 cekyH.

«IIepebou 3neKTpONUTAHUS»

B Hauane Bce HCTOYHMKH CBETA HA YPOBHE JOJKHBI 3 pa3a IJIaBHO
(JIMHEWHO) BBIKIIIOUUTHCS U 3aTEM BKIIIOUUTHCS — 110 0,5 CeKyHAbI Ha
BbIKIIIOUeHHE U 0,5 CEeKYH/IbI Ha BKJIIOUEHHE. 3aTEM CBET JOJIKEH
MJIaBHO (JIMHEWHO) moracHyTh 3a 0,5 cekyHbl. Uepes3 6 ceKyH]I CBET
JTOJDKEH TIJIaBHO (JIMHEWHO) BKITFOUNTHCS 3a 0,5 CEKyH/IBI
«ITonmkeHHas rpaBUTALUS»

B navane coObITus HakmagsiBaeTcst 23QQexT Ha 15 cexyna Ha o6oux
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WUTPOKOB. 3aMeIA€TCS CKOpPOCTh MEPEABMKEHHUS, NPbDKKA U
MaJieHusl, TPy 3TOM BBICOTA MpPBDKKA Bo3pactaeT B 2 paza. [lo
MCTEYCHHUIO BPEMEHU UTPOKaM BO3BpamaeTcs oObIUHAs CKOPOCTh M
CTaHJapTHAs BBICOTA MPBIXKKA.
3a 5 CekyHA [0 Hayajga BHE3aIHOTO COOBITHS HUIPOK JOJDKEH OBITh
MPEAYTIPEKICH.
4.1.1.2. JlonosHuTeAbHbIE PYHKIMH:

1. HWrpa nomkHa NO3BOJATH OTKPBIBATH JII0OOMY MOJIB30BaTENI0, Oy/1b OH B 000U
WM B MaT4ye MOJIyYUTh JOCTYI K MEHIO ONIUI, KOTOPOE COAEPKUT CIETYIOIINE
OMIUU:

[IponomXHTh - 3aKPBITh MEHIO;
b. BeIiiTH U3 MaTya — OTKJIIOYAET OT CECCHM (3aKpPBhIBACT CECCHUI0, €CIU
I10JIb30BATENb CO3/1aJl CECCHIO) M BO3BPALLAET UTPOKA B IVIABHOE MEHIO
UTPBI;
c. BBIiTH W3 WIpPHI - OTKIIOYAET OT CECCHUU (3aKPBIBACT CECCHIO, €CIH
I10JIb30BATENb CO3/1aJl CECCUIO) U 3aKPBIBAET UTPY Y TOJIb30BATEINS.
2. B wurpe nomxkeH ObITh peanu3oBaH 00bEKT ABepH. [Ipu B3auMoelicTBUU UTPOKa

¢ 00BEKTOM JBEPh JOJIKHA OTKPBIBATHCS (MTOBOpayrBaThes Ha 90 rpamaycoB).

4.1.2. Opranuszauusi BXOJAHbIX JAHHbIX
BxomHBIMU JaHHBIMU B IIPOTPAMMY MOTYT SIBJISIETCS JTIOOBIE HAXKATHsI KHOTIOK KJIaBUATYPBI
WM KHOIIOK MBIIIN, KOTOPBIM, COTJIACHO (PYHKIIMOHATBHBIM TPEOOBAHHSIM, TOJIKHBI OBITH TMPHUCBOCHBI

00paboTUnKH.

4.1.3. Opranuszauusi BbIXOJAHbIX JAHHBIX

BBIXOI[HBIMI/I JaHHBIC U3 IPOTrpaMMbl HE IPCAYCMOTPCHBI.

4.2. TpeOoBaHUsl K BpeMEHHbIM XapaKTePHCTHUKAM

TpebGoBaHMs K Bp€MEHHBIM XapaKTEPUCTUKAM HE TPEIbIBISIIOTCS.

4.3. TpeOoBanus k unrepdeiicy
[Tonmp3oBaTenbckuii MHTEp(hEHC WUrpbl JOHKEH OBITh BBIIOJIHEH COMIACHO (YHKIIMOHAIBHBIM
TpeOOBaHMSAM M B3aWMOCHCTBOBATH C IIOJIH30BATENIEM C TOMOIIBIO KHOIOK, CO3/IaHHBIX HAa OCHOBE

KOMITOHEHTOB T0JIh30BaTeIbCKOro nHTepdeiica npmwkka Unreal Engine 5.

N3wm. JIuct No mokym. Tlonm. Jara
RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

MuB. Ne nom. Iloam. m nata | B3am. nuB. Ne WNuB. No ny0o. Iloam. n nata




23
RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

4.4. TpeOoBaHus K HAAEKHOCTHU

[Ipu mr00OBIX ACHCTBUAX TMOJB30BATENI NpOorpaMma HE JIO/DKHA 3aBEpIIaThCs aBapUMHO.
[TpunoxeHue MOOHKHO KOPPEKTHO pearupoBaTh Ha HEKOPPEKTHHIE BXOJAHbBIE JaHHBbIE, 00paboTKa
HEKOPPEKTHbIX JaHHBIX onucaHa B Ilogpasmene 4.1. “TpeboBanuss K  (yHKIMOHAJIBHBIM

XapaKTepUCTUKaM .

4.5. YcaoBus IKCILUIyaTalMH
KnumaTtnueckue ycioBus SKCIUTyaTallud, MPU KOTOPBIX JOJDKHA 00ecredynBaThCsl KOPPEKTHast
pa60Ta nporpamMmmsbl, HJOJIZKHBI COOTBETCTBOBATH Tpe6OBaHI/I}IM, NpeaABABIACMBIM K TCEXHUYCCKUM

CPEICTBAM, pEeaIU3yIOIIUM JaHHBIN IPOrPAMMHBINA IIPOAYKT.

[Tonb30Barens AOKEeH o0danaTh KOMIBIOTEPOM OTBEUYAIOIIUM TpeOOBaHUSIM K COCTaBy U

napaMeTrpam TEXHHYECKHX CPEJCTB.

[Tonp30BaTenb, KOTOPBIH XOYET UTpaTh B UTPY, NOJKEH 00JaaTh yUYETHOH 3alKChIO B JIayHUYepe

«Steamy.

4.6. TpeOoBaHUs K COCTABY M MapaMeTpPaM TeXHHUYECKHUX CPeACTB

MuHUMaNBHBIN COCTaB TEXHUUECKUX CPEACTB JJIS HaJIeKHOUN 1 OecriepeOoiHOM paboThI UTPHI:

- Paboratomuii kommeiorep ¢ OC Windows 10 wnm BbIe, TOIKIIOYEHHBIH K CETH
JJIEKTPOIMTAHUS U UMEIOIIUNA A0CTyIl K ceTh MHTepHeT, NoANep KUBAIOIINUNA YCTAHOBKY U

paboty «Steamy;
- 16 I'6 onepaTuBHOM NTaMATH;
- IlIpoueccop Intel Core IS 9-oro nmoxoneHus UK CpaBHUMBIN 110 MPOU3BOIUTEIHHOCTH;

- 5716 cBOOOOHOTO MECTa HA JTUCKE.

Buneokapra ypoas GTX1060 6gb nnu BbImIe

4.7. TpeOoBanusi K UHGOPMANMOHHOM U MPOTPAMMHOI COBMECTUMOCTH

4.7.1. TpeGoBaHusi K MHGOPMAIMOHHBIM CTPYKTYpaM M MeTOAaM pellleHUs

TpeboBanust k HOPMAIIMOHHBIM CTPYKTYpaM U METO/IaM PEIICHUS He MPEIbSIBIISIOTCS.
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4.7.2. TpeOoBaHHS K MCXOJIHBbIM KOJaM U fI3bIKAM MPOTrPAMMMPOBAHUSA

HcxomHbie KOBI TPOrpaMMbl JOJKHBI OBITH peain30BaHbl Ha si3bike Blueprint u/umm C++ ¢

ucnois3oBanueM aBrkka Unreal Engine 5.

4.7.3. TpeGoBaHuUsI K NPOrPAMMHBIM CPeICTBaM, HCII0JIb3yeMbIM IIPOrPAMMOM

Bo3moxxrocTs komnusiiiuu kona C++ u pabotsr amkka Unreal Engine 5 Bepcun 5.2.3 ¢

HCIIOJIB30BAHHUEM BCEX, NUCITIOJIB3YEMBIX B KOHCYHOM IMPOAYKTE, OuOJINOTEK.

VY cTaHOBIEHHBIN U OTKPBITHIN Steam ¢ aBTOPU30BAaHHBIM aKKayHTOM.

4.8 TpeOdoBaHusi K MAPKMPOBKE U YIIAKOBKeE

[IpunoxeHne pacnupoCTpaHseTcss B BUAE AJIEKTPOHHOTO IAKeTa, COMIEPIKAIIEro MpOrpaMMHYIO

JTOKYMEHTAIUIO, IPHIIOKEHHE (UCTIONHAEMbIE (PaiiiIbl ¥ MpoYre He0OX0AUMBIE 7Sl paboThI (aiiibl).

4.9 TpeOoBaHUs K TPAHCIIOPTHUPOBKE U XPAHEHUIO
[TpunokeHue nocTasisieTcs B BHUJIE MPOTPAMMHOIO U3/ENHs HAa BHEITHEM HOCHUTENE
uHpopmanuu — USB-¢enr-nakonuresne, Ha KOTOPOM JIOJKHBI COZIEPKAThCs: MPOrpaMMHast
JOKYMEHTAIUs1, TPUIOKEHUE (MCIIONTHsAeMbIe (DaliIIbl) M TIPE3CHTALNS TIPOEKTA.

TpaHcopTUpOBKa U XpaHEHHWE MPOTPAMMHOTO MPOJIYKTa TOJIKHBI OCYLIECTBIATHCA 0e3

HapyUIEHUsI TOJTHOTHI KOMILJIEKTA, MPEAOCTaBICHHOIO Pa3pabOTYNKOM U3HAYATIBHO.
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5. TPEBOBAHUSA K TIPOT'PAMMHOM JIOKYMEHTALIUA
5.1. IlpenBapuTe/bHBIH COCTAaB NPOrPAMMHOI JOKYMEHTAIUH

«MHoromnoJib30BaTeNIbCKasi COpEBHOBATENbHA - Ty ibHas - urpa Ha Unreal Engine 5». Texauueckoe

3aganue (I'OCT 19.201-78); [7]

«MHoromnoJib30BaTeNIbCKasi COpEBHOBATEIbHAS - AydbHas - urpa Ha Unreal Engine 5». [Iporpamma
u Meroauka ucnbitanuii (FOCT 19.301-78);

«MHOTromoNB30BaTeNbCKasi COpPeBHOBATeNbHAs - AyanbHas - urpa Ha Unreal Engine 5».
[Tosicautenshas 3anucka (OCT 19.404-79);

«MHoromnoyib30BaTeNIbCKasi COPEBHOBATENBHAS - Ty ibHas - urpa Ha Unreal Engine 5». PykoBoacTBo
orneparopa ('OCT 19.505-79);

«MHorormnosp30BaTeNbCKasi COpeBHOBATeNbHas - AydnbHas - urpa Ha Unreal Engine 5». Tekct

nporpammel (ITOCT 19.401-78).

5.2. CpnenmaabHble TPeOOBaHUS K NPOrPAMMHOI JOKYMEHTAIUH

JIOKyMEHTBHI K IporpamMme J0JKHBI OBITh BeIOTHEHBI B cooTBeTcTBUU ¢ ['OCT 19.106-78

u 'OCTamu Kk Kaxa0My BHTy JOKYMeHTa (cM. 1. 5.1.);

[TosicHuTenbHAS 3aMMCKa JOJKHA OBITh 3arpy’kKeHa B CHCTeMy AHTHIUIaruat yepe3 LMS

«HWY BUID». JlokyMeHTaIMsI ¥ IpOorpaMMa CIAI0TCs B AJIEKTPOHHOM Buze B ¢popmare .pdf win .docx. B

apxuBe (hopMaTa .zip WIH .rar;

3a 7 nHe# A0 3auThl KOMHCCUU BCE MaTEpHUalbl KypCOBOTO MPOEKTA:

— TCXHUYCCKAasA JOKYMCHTAIUA,

— MPOTPaMMHBIN TTPOEKT;

— UCTIONHSAEMBIH (paid;

— OT3bIB PYKOBOJUTEJIS;

— JTUCT AHTHUILIArHuaTa.
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JOJDKHBI OBITH 3arpy KEeHBI OJTHUM I HECKOJILKUMH apXHWBaMU B MPOEKT AUCHUTLTHHBI «KypcoBoit
npoekT 2023-2024» B nuuyHOM KabuHeTe B MH(POpMaImoHHOM o0pa3oBaTeabHO# cpene SmartLMS (Smart

Learning Management System) HUY BIIID.
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6. TEXHUKO-5KOHOMMNYECKHUE ITOKA3ATEJIN
6.1. OpueHTHPOBOYHAasI JKOHOMHYecKasA 3P (PeKTUBHOCTH

B pamkax manHO# paboThI pacyeT 3KOHOMUYECKON A (HEKTUBHOCTH HE MPEITyCMOTPEH.

6.2. IlpeamoJsiaraemasi nOTpeOHOCTH

Hrpa mnokpeiBaeT MNOTPEOHOCTH TOJb30BaTENEd B PA3JIMYHBIX CErMEHTaxX ayIuTOpHH,
3aWHTEPECOBAaHHOW B HMIPOBBIX NpoekTax. JIIoOUTEnN COpeBHOBATEIbHBIX OHJIAWH-UTP HAWIYT B HUIpe
BBICOKUH YPOBEHb KOHKYPEHIIMH, BO3MOXKHOCTH PAa3BHBAaTh CBOM HABBIKM U TMOOEXKIAaTh COIEPHHUKOB.
[TOKJIOHHMKM IIIMUOHCKUX TEMaTHUK HaWAyT Uil ce0sl BOBJIEKAIOLIMM HAOOp MIPOBBIX IPOLECCOB C
BO3MOXXHOCTBIO HCCJIEIOBaTh KapThl M PEIIATh T'OJIOBOJIOMKH, NMPOXOIUTh MHUHHU-UIPBI. A KOHECUYHBIC
[I0JIB30BATEIH, MPEANOUYUTAIOIINE CETEBOM OIBIT, HAaUAYyT B WIPE COLMAIBHOEC B3aUMOJCHCTBUE H
COIEpHUYECTBO. Te e U3 MMONb30BaTeNICH, KTO YBICYECH TOJI0BOJIOMKAMH U MHTEIUIEKTYaIIbHBIMUA UTPaAMU

CMOTYT YJIOBJIETBOPUTH YMCTBEHHBIH alllIETUT Yepe3 pelIeHHE CI0KHBIX 33]1a4 U TPOXO0KICHIE MUHU-UTD.

6.3. JxoHOMHMYecKHMe NMPEeHMYIIeCTBA Pa3pal0oTKH MO CPABHEHHIO € OTeYeCTBEHHBIMH M

3apy0eKHbIMHM aHAJIOTAMH

CpaBHenue  ¢QyHKIMOHajda  MpOrpaMMHOro  mpoaykra  «MHOromosib30BaTeabcKas
COpeBHOBaTeNbHas - 1y3JibHad - urpa Ha Unreal Engine 5» ¢ cymniecTByomuyMy aHajaoraMu MpUBEACHO B

Tabnumax 2 (KEITHIM MOMEYEHA YTATIOHHAS PealIi3aIlus):

Taoanma 2

CpaBHHTEILHBIA aHAIH3

Fall Party |[Move Or| Pummel | Operation:
R i Guys | Animals Die Party Tango
MuHu-urpsl + + + + + +
T"amxket - - - + + +
HNuBenraps - - - + - +
Nsm. JInuct Ne mokym. Ilonm. Jara
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Ta6auna 2 npogoKeHue

Operation:
Tango

zmMm. JIuct Ne mokym. Ilomm. Jlata
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Taoauma 3

JonmosHuTteapHast ”HpOpMALIUA

CBeneHbs . . Operation:

e Fall Guys Party Animals | Move Or Die | Pummel Party Moo

CertHHT Myabtsamnbii | MyabTamsbii | MyabTamHbii | MyabTamsbii | [Innonckuni IInnoHckuit

Lena BecnuiiatHo 1238p 349p 550p 435p BecniiatHo
BoiBoa:

Uro kacaeTcsi HepeaIn30BaHHBIX (DYHKIIHIA:

1. CroxeTHble MUCCUU Ha JAHHOM 3Tare pa3paboTKU HE MPEyCMOTPEHbBI, TOCKOJbKY UTpa

HaneCJICHa Ha Jy3JIbHOC COIICPHHUYCCTBO, OAHAKO ,I[aHHBII\/II ITYHKT MOXHO OTCTaBUTb JIS pa3BHUTHUA

UTPHI HA OyayIIee;

2. Kacromusanus He peali30BaHa U3-3a OTCYTCTBUS CPEJICTB Ha pa3paboTKy 3D Moneneit;

3. KoormnepaTuBHBIN peKUM, KaK U APYTUE PEKUMBI COPEBHOBAHUS OOJIBILIETO YHCIIa UTPOKOB

IUTAaHUPYIOTCS B OyAyIieM, ceiiuac urpa 3aToueHa Ha JIydJIbHbIE CPasKeHUs;

4. dusnueckas CUMYJISAIUA BBaHMOHeﬁCTBHﬁ HC pCaJIN30BaHA, ITIOCKOJIBKY €CTh MCXaHHUKa

rapgkCTOB, KOTOPBIC MO3BOJIAIOT B3aHMOI[€I>'ICTBOBaTB HUI'POKY C UTPOKOM.

[Tomumo 3TOTO, pedhepeHC Ha MUHH-UTPHI U TOIOBOJOMKH B3sT U3 urp Honkai: Star Rail u Genshin

Impact, koTopble He ABIAIOTCS KOHKYPEHTaMH UTPHI.

Nsm.

JInuct

Ne mokym.

Ilonm.

Jara

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

MuB. Ne nom.

Iloam. n nata
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7. CTAAUM U ITAIIbI PASPABOTKH

Cranuu u 3Tansl pazpadbotku onpeneneHsl B cootBercTBru ¢ ['OCT 19.102-77 n npencrasnensl B Tabmuie
4:

Taoanna 4
Cramuu Jtanbl padboT Conep:xanue pador Cpokn
pa3padoTKu P Aep P p
1. Omnpenenenue | OnpeneneHue Omnpenenenue CTpyKTypbl BXOAHBIX U 10.10.2023
TpeboBaHuU TEXHUYECKUX BBIXO/IHBIX JTAaHHBIX.
TpeboBaHU
Omnpenenenne GyHKIMOHATBHBIX 12.10.2023
TpeboBaHMt
[IpenBapuTenbHbIi BEIOOP METOJIOB 13.10.2023
pelieHus 3a1ad.
Omnpenenenue TpeOOBaHUH K
TEXHUUYECKUM U IPOrpaMMHBIM 15.10.2023
CpencTBam.
O60ocHOBaHME BO3MOXHOCTH PELICHUS
IIOCTaBJIICHHOHU 3a/Ja4u. 16.10.2023
AHanmM3  TEXHUYECKHUX 20.10.2023
TpeboBaHHMil BrI00p S3BIKOB POTpaMMHUPOBAHUSI.
YTouHeHue alropuTMOB U METOJIOB
peuIeHus 3a1a4uu. 23.10.2023
[IpenBaputenbHas pa3paboTka 26.10.2023
CTPYKTYPBI IIPOTPaMMBbI o
2.  CpaBHutenbHbIN | BoisiBieHue
aHaJIu3 KOHKYPEHTOB BrrsBienne IMPSAMBIX KOHKYPEHTOB 27.10.2023
BrisiBieHIEe KOHKYPEHTOB O OM3HEC-
fiponeccam 28.10.2023

N3wm. JIuct No mokym. Tlonm. Jara
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Taoauna 4 npogoskeHue

Cragun
| Jranst pador Conep:xanue pador Cpokn
pa3padoTKu
IIpoBencuue
CpaBHUTEILHOTO HpOBGI[eHI/Ie CpPaBHUTCIILHOI'O aHAJIM3a
aHaNIM3a KOHKYPEeHTOB | QYHKIMOHAIBLHOCTH IPOrPaMM-
KOHKYPEHTOB 29.10.2023
3. Pa3zpabotka | CocraBneHue CHucka
(YHKIIMOHATIBHBIX (YHKIIMOHATIBHBIX JlopaboTka cnincka QyHKIMOHATBHBIX 01.11.2023
TpeOoBaHUI Tpe6GoBaHuii Ha ocHOBe | TPCOOBAHUIA T
CPaBHHUTEIHHOTO
aHaJIM3a KOHKYPEHTOB
4. Pa3zpabotka | PazpaboTrka
TpeOoBaHUI K | TpeOoBaHMi K | PazpaboTtka ocHOBHBIX TpeOoBanuii K | 03.11.2023
uHTepdercy uHTepdercy uHTepdercy
5. Pazpabotka | Pa3paboTka
TEXHUYECKOH TEXHUYECKOro 3a1anus | Pa3paboTka TEXHHUUECKOro 3aJaHus 01.01.2024
JOKYMEHTAIU!
Cnava TeXHUYECKOTO 3aJaHUs 01.02.2024
HayuHoMy pyKOBOIHTEITO o
Buecenne npaBoK B  TEXHUYCCKOC | 15 ()2.2024
3ajaHue ¥ cgada B SmartLMS
6. Pazpabotka) [IpenBaputenbHas pazpaboTka
pabot Pa3zpaboTka mporpamMmbl PCABAPUTC/ILHAA Pa3paboT 20.12.2023
paboyero nmpoexTa CTPYKTYpbI IPOTpaMMBbl
[IporpamMMupoBaHue U OTIaaKa 05.03.2024
IPOrPaMMBI
PaspaBoTka Pa3paboTka mporpaMMHBIX TOKyMEHTOB B
. cootBetrcTBUU ¢ TpeboBanusmu ['OCT 19| 10.03.2024
MPOrPaMMHOI . .
ECIIJ (Equnoli cucteMsl IporpaMMHON
TOKYMEHTaIlUU
TOKyMEHTAITHH )
N3wm. JIuct No mokym. Tlonm. Jara
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Tabauna 4 npogosKeHne

Cragun
pa3padoTKu

Jrans pabor Coaep:xanue pador Cpoxkn

HcnpiTanus
IPOrPaMMbI Pa3paboTKa, COriaacoBaHue U 11.03.2024

YTBEPXKACHHUE MOPSIKA B METOJIUKE
UCHBITAaHUN

[ToBeneHue ncnbITaHUM IPOTPpaMMBbl B | 12.03.2024
COOTBETCTBHUH C YTBEPKICHUEM
MOPSAIKOM U METOAUKOU

KoppekTupoBka nmporpaMmsl u
HPOrPaMMHOM JOKYMEHTAIMH T10 15.03.2024
pe3yJbTaTaM MCIIBITAHUM

7. BHenpenue ITogroroska u nepenaya | [loaroroska IIPOrpaMMBbI 51
MIPOrpaMMBbI MporpaMMHON  JTokyMeHTauuu s | 18.03.2024
IIPE3EHTALMH U 3aLIUThI

[IpencraBnenue pa3paboTaHHOTO
IIPOrPaMMHOTO NPOJIYKTa HAay4YHOMY
PYKOBOJUTEIIO U MOJy4YeHUE OT3bIBA

20.03.2024

3arpy3ka [losicHuTeNnbHOW 3amUCKU B
cucremy Amnxtumiaruat uepes JIMC
HMNY BIID.

25.03.2024

3arpy3ka MarepuajioB  KypCOBOIO
npoekta B SmartLMS, nucuumnimna
«Kypcosoit ipoexr, [11 3 kypc»

25.03.2024

3amura IporpaMMHOrO MPOIyKTa 12.04.2024
KOMHCCHH.

Pa3paboTka JaHHOTO MPOrPaMMHOTI0 MPOYKTa JA0JKHA OBITH 3aBepiIeHa K 15 mapta 2024 .

Hcnoanntenun: Hlapanos Erop Cepreesuu, crynent BIIN219, ¢akynprera kKomnbioTepHbix Hayk HUY
BHID, I'maakux WBan JImutpuesuy, cryaeHt bIIM219, dakynprera komnbioTepHbix Hayk HUY BIID,
Oneitnuk FOnus, crynentka BITM219, dpakynbrera koMmneioTepHbix Hayk HUY BIID.

N3wm. JIuct No mokym. Tlonm. Jara
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8. IMOPAJOK KOHTPOJIA U IIPUEMKH

8.1. Buanl ucnoiTannii

IIpon3BoauTcss MpOBEpKa KOPPEKTHOTO BBIIOJIHEHUS INPOTpaMMON 3aJI0KCHHBIX B HEe
(GYHKLHUH, TO €CTh OCYIIECTBIsETCS (PYHKIIMOHATLHOE TECTUPOBAHHUE UTPHI.

QOYHKINUOHAIBHOE TECTUPOBAHUE OCYLIECTBIISICTCS B COOTBETCTBUM C JOKYMEHTOM
«MHorormnosb30BaTeNbCKasi COpEBHOBATENbHAS - Ty3JbHas - urpa Ha Unreal Engine 5». [Iporpamma

u meroauka ucneitanuii (FOCT 19.301-79).

8.2. OOmme TpeOOBaHHA K NPpHEMKe PadoThI

WToroBslii mpueM mporpaMMHOTO IPOYKTa MTPOUCXOAUT MPHU MOTHOU pabOTOCTIOCOOHOCTH

IIporpaMMBal IIpy Pa3sjIMYHbIX BXOJHBIX JAHHBIX W BBIIIOJTHCHHUN 8.1.

3amuTa BBINOJIHEHHOTO TPOEKTAa  OCYIIECTBISETCS KOMHCCHUH, COCTOSIIEH U3
npenoAaBarenieil JenapraMeHTa IporpaMMHON MH)KEHEPUH, B YTBEP)KIEHHBIE MPUKA30M JIeKaHa

®KH cpoku.

N3wm.

JIuct No mokym. Tlonm. Jara

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

MuB. Ne nom. Iloam. m nata | B3am. nuB. Ne WNuB. No ny0o. Iloam. n nata




10.

11.

34
RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

ITPHJIO’)KEHUE 1

CIIMCOK UCITOJIb3YEMOM JIUTEPATYPBI

. TOCT 19.101-77 Bunpl mporpaMM 1 MpOTPaMMHBIX TOKYMEHTOB. //EquHast cuctema mporpaMmmMHOM

nokymenTtanuu. — M.: UTIK M3narenscTBO cTanaapTos, 2001.

I'OCT 19.102-77 Craguu pazpabotku. // Enunas cucrema mporpaMMHON JTOKyMEHTanmuu. — M.:
UIIK UznarenscTBO cTanaaptos, 2001.

I'OCT 19.103-77 OGo3HaueHHsI HpOrpaMM M NPOTPaMMHBIX JTOKYMeHTOB. //Exqunas cucrema
nporpammuon jokymeHtanuu. — M.: UIIK M3narensctBo ctangapTos, 2001.

I'OCT 19.104-78 OcHoBHuble Hannucu. // EnunHas cucremMa mporpaMMHON JTOKyMeHTanuu. — M.:
UIIK UznarenscTBO cTanaaptos, 2001.

I'OCT 19.105-78 OOmue TpeboBaHUsI K NpPOrpaMMHBIM JOoKyMmeHTaMm. // Epxumnas cucrema
nporpammuon jokymeHTtanuu. — M.: UIIK U3narensctBO cTangapTos, 2001.

I'OCT 19.106-78 TpeboBaHus K TPOrpaMMHBIM JJOKYMEHTaM, BBITTOJTHEHHBIM ITEYaTHBIM CITOCOOOM.
// Enunas cucrema nporpammHoil tokymentauuu. — M.: UTIK M3parenscTBo ctannapros, 2001.
I'OCT 19.201-78 Texuuueckoe 3aganue. TpeOoBaHus K coaepxkaHuio U opopmwieHuto. / Enunas
cuctema nporpaMMHoil fokymenrtaruu. — M.: UTTIK U3natensctBo crangaptos, 2001.

I'OCT 19.603-78 OO6mme mnpaBuiia BHeceHUs u3MeHeHuW. // ExawnHas cucrema mnporpaMMHON
nokymenTanuu. — M.: UITK U3narenscTBO ctanaaptos, 2001.

I'OCT 19.604-78 IlpaBuna BHecEHUS M3MEHEHHM B IPOrpPaMMHBIE JOKYMEHTBI, BBIIIOJIHEHHBIE
neyaTHBIM criocoboM. // Equnas cuctema nporpammuoit nokymentanuu. — M.: UTTK U3narenscTBo
cTanzaptos, 2001.

I'OCT 15150-69 Mamunnsl, mpuOOpHI U Apyrue TEXHUUECKUE u3enus. IcmomHeH s 115 pa3TuuHbIX
KIIMMaTUYeCKUX paiioHoB. KaTeropuu, ycmoBus SKCIUTyaTaIlMK, XpaHSHUS U TPAHCIIOPTUPOBAHHUS B
YaCTH BO3JICHCTBUSI KIIMMAaTHYECKUX (aKTOPOB BHENTHEH cpenbl. — M.: M3n-Bo ctanaapTos, 1997.
I'OCT 19.301-79 TIlporpamma ¥ METOAMKA WCHBITaHWA. TpeOOBaHUS K COACPKAHUIO U
opopmienuto. / Enunas cucrema mnporpamMmmHoOi nokymeHTauumu. — M.: UIIK M3parenscTBO

crangaprtos, 2001.

N3wm. JIuct No mokym. Tlonm. Jara
RU.17701729.05.03-01 T3 01-1
MuB. Ne nom. Iloam. m nata | B3am. nuB. Ne WNuB. No ny0o. Iloam. n nata




35
RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

JIMCT PETUCTPAILIMU U3MEHEHUI

JIucr perucrpanuu U3MEeHEHUN
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	c. Взаимодействие с активными предметами - E-key
	d. Взаимодействие с инвентарём: 1-key,2-key,3-key,4-key,5-key
	e. Удаление гаджета: Q-key
	f. Взаимодействие с гаджетом: Left Mouse Key
	g. Прицеливание гаджета: Right Mouse Key
	h. Перезарядка гаджета: R-key
	21. За прохождение раунда быстрее оппонента игрок должен получать одно очко.
	22. Условием победы в матче должно являться обладание бóльшим числом очков по окончании всех раундов. Если после прохождения промежуточного раунда количество очков игрока превышает половину от количества раундов в матче, то матч завершается досрочно.
	23. Объект завершения раунда должен представлять собой сущность, при взаимодействии с которой игрок завершает раунд и тем самым зарабатывает 1 очко. При завершении раунда:
	a. Проверяются условия завершения матча (п. 22).
	b. Если ни одно из условий не было удовлетворено, оба игрока должны быть перенесены (телепортированны) на следующий раунд в установленные точки появления.
	24. Раунды должны делиться на классические и особые.
	25. Независимо от типа раунда, на нем должны располагаться основная игра.
	26. Классические раунды должны состоять из 2 фаз:
	a. Фазы подготовки
	Во время этой фазы игрок должен иметь возможность взаимодействовать с объектами поставки. При этом компоненты основной игры должны быть неактивны, а при попытке взаимодействия игрока с ними должно отображаться соответствующее сообщение. Фаза должна дл...
	b. Основной фазы
	С началом этой фазы должна активироваться основная игра раунда. Соответственно игрок должен получать возможность с её компонентами. Фаза должна длиться 5 минут.
	27. Классические уровни должны содержать мини-игры и контейнеры. Такие объекты называются «объектами поставки».
	a. При взаимодействии с объектом мини-игры должна активироваться соответствующая мини-игра. При успешном прохождении игроку предоставляется выбор из 2 случайных гаджетов среднего уровня и 1 части высокого. Затем соответствующий объект мини-игры должен...
	b. При взаимодействии с контейнером игроку должен предоставляться выбор из 3 гаджетов низкого уровня. После взаимодействия с контейнером он должен быть уничтожен у обоих игроков.
	28. Классические уровни должны содержать один или несколько объектов завершения раунда. Игрок должен иметь возможность взаимодействовать с таким объектом только по завершении основной игры соответствующего раунда. При взаимодействии с ним игрок заверш...
	29. Классический раунд также должен иметь возможность завершится по истечении выделенного времени. В таком случае игрок, набравший больше промежуточных очков в текущем раунде, считается победителем. Если количество таких очков совпадает, то раунд заве...
	30. В игре должны быть реализованы следующий мини игры:
	a. «Разрезание Проводов»
	В течении первых 5 секунд после начали мини-игры провода окрашиваются в различные цвета. По истечении установленного времени провода обесцвечиваются, и на экране отображается цвет провода, который нужно разрезать в данный момент (игрок может разрезать...
	b. «Взлом Замка»
	Игрок может управлять двумя отмычками: наклонять в двух осях. У отмычек должны быть граничные значения отклонений и должно быть установлено случайное верное положение (неизвестное игроку). Условием успешного прохождения игры является подбор верного по...
	c. «Быки и Коровы»
	Должен генерироваться 4-значный код из цифр от 1 до 9 без повторений. Код должен быть неизвестен игроку. Условием успешного прохождения является ввод верного кода. Условий провала не предусмотрено. После ввода любого кода игроком система должна подсчи...
	d. «Кнопки»
	Представляет собой поле 10х10 серых кнопок. Мини-игра состоит из 5 последовательных однотипных циклов. В начале цикла выбирается случайный цвет (далее «текущий»), и им окрашивается случайная кнопка. Затем 50% оставшихся кнопок окрашиваются в отличные ...
	e. «Кольца»
	Представляет собой три объекта, которые вместе составляют круг. На этом круге проведен радиус (поделен между объектами). В момент начала матча случайным образом подбираются три комбинации (комбинация представляет собой один или два составных компонент...
	31. В игре должны быть реализованы следующие основные игры классических раундов:
	a. «Повторение шаблона»
	Представляет собой набор из 4 объектов: экран с полем 4х4 пластины и 3 напольных панели для повтора шаблона такого же формата. Пластина может быть активна или не активна и в соответствии с состоянием иметь голубой или серый цвет. Игра состоит из 3 одн...
	b. «Расшифровка кода»
	Представляет собой объект сейфа и набор объектов столов с записками. Набор столов должен содержать не менее 4 объектов. В начале матча для сейфа генерируется случайный пароль из цифр от 1 до 9 (с повторениями), а также случайный шифр – соответствие ла...
	c. «Сбор»
	Представляет собой набор объектов в виде документов. В начале матче только 60% объектов из набора активируются. Условием завершения игры является сбор определенного количество таких объектов (количество варьируется в зависимости от карты). Объект долж...
	d. «Поиск лишнего»
	Должен представлять из себя набор комнат. В каждой комнате должно быть 4 экрана. На экранах показываются определенные изображения замков, которые генерируются по определенному правилу:
	i. Есть три признака: форма замка (квадратный или круглый), открытый/закрытый и наличие окружности вокруг замка;
	ii. Изображения генерируются отличными друг от друга;
	iii. По одному случайному признаку одно изображение должно быть отличным от всех остальных. Не должно возникнуть ситуации, что по оставшимся двум признакам будет единственное отличное изображение.
	При создании карты должно указываться какие из экранов точно показывают верные изображения (таких должно быть от 0 до 2). Рядом с остальными изображениями должны появляться интерактивные кнопки. При нажатии на кнопку, соответствующую лишнему изображен...
	32. Особые раунды должны иметь уникальные правила для каждого уровня.
	33. Должны быть реализованы следующие основные игры особых раундов:
	a. «Стрельбище»
	В начале раунда оба игрока должны получить пистолет. Пистолет должен иметь ограниченный магазин, общее количество патронов не ограничено. После израсходования всех патронов в магазине, пистолет должен быть автоматически перезаряжен. Перезарядка длится...
	i. Крупные, неподвижные – 1 очко
	ii. Средние, подвижные – 3 очка
	iii. Мелкие, появляющиеся на короткий промежуток времени (2 секунды) – 5 очков
	При достижении поставленной цели раунд завершается победой игрока, первого достигшим ее. По истечении 2 минут после начала раунда победитель в раунде определяется аналогично классического раунду. После завершения раунда пистолет должен быть изъят у об...
	b. «Удержание объекта»
	В начале раунда игроки должны быть расположены симметрично относительно объекта удержания. Игрок может взаимодействовать с объектом, чтобы начать удерживать. В начале раунда игроки должны получить гаджет «стан-батон». При воздействии гаджета на игрока...
	34. Игрок должен иметь инвентарь – место хранения гаджетов. Инвентарь должен вмещать в себя не более 5 гаджетов.
	35. Если игрок получает 6 гаджет, то должно открываться меню с возможностью:
	a. Отказаться от полученного гаджета;
	b. Удалить один из существующих в “инвентаре” и автоматически заменить его на текущий.
	36. Игрок должен иметь возможность выбрать активный слот инвентаря, тем самым выбрав активный гаджет.
	37. Игрок должен иметь возможность использовать активный гаджет. После использования гаджета, он должен быть уничтожен.
	38. Гаджет – это игровой предмет, при использовании которого, происходит определенный эффект. Гаджеты делятся по уровню силы на слабые, средние и сильные.
	39. Должны быть реализованы следующие гаджеты низкого уровня силы:
	a. «Зелье ускорения»
	При использовании на 10 секунд скорость передвижения и высоты прыжка должны увеличиваться в 1,5 раза.
	b. «Щит»
	При использовании на 10 секунд игрок должен стать неуязвим к воздействию гаджетов оппонента.
	c. «Дротик цветовой слепоты»
	Когда гаджет является активным, игрок должен иметь возможность перейти в режим прицеливания. При использовании по направлению прицела должна быть рассчитана прямолинейная траектория снаряда. Если траектория пересекает персонажа оппонента, гаджет счита...
	40. Должны быть реализованы следующие гаджеты среднего уровня силы:
	a. «Стан-батон»
	Представляет собой оружие ближнего типа. При использовании игрок совершает удар. Если во время удара гаджет пересекает персонажа оппонента, то гаджет считается использованным (уничтожается), а оппонент на 5 секунд должен быть обездвижен. Если оппонент...
	b. «Обмен»
	При использовании игроки должны поменяться местами.
	41. Должны быть реализованы следующие гаджеты высокого уровня силы:
	a. «Отложенная телепортация»
	При первом использовании гаджета должна быть установлена точка телепортации. При повторном использовании игрок должен переместиться на эту точку, при этом гаджет должен уничтожиться.
	b. «Ловушка»
	Можно использовать только на объект, предусматривающий взаимодействие. При использовании на объект устанавливается ловушка. Если оппонент пытается взаимодействовать с объектом, на котором установлена ловушка, он будет обездвижен на 5 секунд, а ловушка...
	42. Должны быть реализованы следующие специальные гаджеты:
	a. «Пистолет»
	Этот гаджет должен иметь магазин  из 7 патронов, которые игрок должен иметь возможность тратить, производя выстрел в прицеливании. Если количество пуль опускается до 0, тогда у персонажа должна происходить автоматическая перезарядка патронов в пистоле...
	b. «Специальный стан-батон»
	Представляет собой оружие ближнего боя и выглядит также, как обычный стан-батон. После попадания специальным стан-батоном по оппоненту, стан персонажа соперника должен составлять 1.5 секунды.
	43. В игре должны быть реализованы внезапные события. Каждую минуту раунда с шансом в 30% должно активироваться одно из следующих событий:
	a. «Электрический пол» На 8 секунд должен активироваться электрический пол. При контакте персонажа игрока с полом, персонаж должен быть обездвижен на 15 секунд.
	b. «Перебои электропитания»  В начале все источники света на уровне должны 3 раза плавно (линейно) выключиться и затем включиться – по 0,5 секунды на выключение и 0,5 секунды на включение. Затем свет должен плавно (линейно) погаснуть за 0,5 секунды. Ч...
	c. «Пониженная гравитация»  В начале события накладывается эффект на 15 секунд на обоих игроков. Замедляется скорость передвижения, прыжка и падения, при этом высота прыжка возрастает в 2 раза. По истечению времени игрокам возвращается обычная скорост...
	За 5 секунд до начала внезапного события игрок должен быть предупрежден.
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