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AHHOTALUSA
Texuuueckoe 3amaHHe — 3TO OCHOBHOW JOKYMEHT, OroBapHBaromuii Habop TpeGoBaHUil

MOopsAAOK CO3aaHHusA IMPOrpaMMHOI0 MNpoayKTa, B COOTBETCTBHUH C KOTOPBIM IMPOU3BOAWUTCA pa3pa60TKa
IIPOTrpaMMEl, €€ TECTUPOBAHHUE U IIPUEMKA.
Hacrosmee  Texnumueckoe — 3amaHue  Ha  pa3paboTky  «MHOromoJsib30BaTesIbCKast

COpEBHOBATEIIbHAS - y3JIbHas - urpa Ha Unreal Engine 5» comepxur ciieayromue pa3aeibl:

«I"moccapuity;

«BBenenme»;

«OcHOBaHUE I pa3pabOTKNY;

«Ha3znauenue pazpaboTkmny;

«TpeboBaHus K MpoOTpaMme»;

«TpeboBaHuUs K MPOrPAMMHBIM TIOKYMEHTaM»;
«TeXHUKO-9KOHOMHUYECKHE TTOKa3aTeITn,;

«Cranuu u 3Tansl pa3paboTKny;

© 0 N o g Bk~ w DN PE

«[TopsimoK KOHTPOJISL U IPUEMKIY;

[N
o

. [Ipunoxenus.

B paznene «BBeaenue» ykazaHO HAMUMEHOBAaHUE U KpaTKas XapaKTepUCTHKa 00JacTH MPUMEHEHUS
«MHOTONOJIb30BaTEIbCKAsl COPEBHOBATENbHAS - Ty bHas - urpa Ha Unreal Engine 5».

B paznene «OcHoBanus 1uid pa3paboTKU» yKa3aH JOKYMEHT Ha OCHOBAHUHU, KOTOPOTO BEJETCS
pa3paboTka U HaUMEHOBaHUE TeMbI Pa3pabOTKH.

B paznene «Ha3nauenue pa3paboTki» ykazaHO (YHKIIMOHAIbHOE U SKCILTyaTalluOHHOE
Ha3HaYeHHE MPOTrPAMMHOTO IPOAYKTA.

Pa3znen «TpebGoBaHus K mporpamme) COAEPKUT OCHOBHBIE TpeOOBaHUS K (DYHKIIMOHATLHBIM
XapaKTepUCTUKaM, K HAaJEKHOCTH, K YCIOBHUSM 3KCILTyaTallMd, K COCTaBy U MapamMeTpaM TEXHHUYECKHX
cpencTB, K UWHGOPMAIMOHHONW M MPOTPpaMMHONM COBMECTUMOCTH, K MAapKHUPOBKE M YIIaKOBKE,
TPAHCIIOPTUPOBKE U XPAHEHUIO.

Pa3znen «TpebGoBaHus K MpOTpaMMHBIM JOKYMEHTaM» COJAEPKUT MPEIBAPUTENbHBIN COCTAB
MPOrPaMMHOM TOKYMEHTAIIMU U CTelHalbHbIe TPeOOBaHUS K HEl.

Paznen «TexHUKO-PKOHOMUYECKHE TOKa3aTeIN» COJEPKUT MpeArnoaraeMyto MoTpeOHOCTh U
HKOHOMHYECKHE TPEUMYIIIECTBA Pa3padOTKH.

Paznen «Cramguu u 3Tambl pa3pabOTKH» COAECPKHUT CTaIuU pa3pabOTKH, dTAambl U COACpIKAHHE

paboT.

N3m. JIuct Ne nokym. ITonm. [Hara
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WuB. Ne mom. Iloan. n mara B3am. unB. Ne WuB. Ne ny6ur. Iloamn. u marta
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B paznene «Ilopsaaok KOHTPOJIS M MPHEMKH» YKa3aHbI 001IHe TpeOOBAaHUS K IPHEMKE pabOTHI.

Hacrosimuii okymMeHT pa3paboTaH B COOTBETCTBUHU C TPEOOBAHUSIMU:

o gk~ w Dnh e

I'OCT 19.101-77 Buasl nporpaMM U NporpaMMHbIX JOKYMEHTOB; [1]

I'OCT 19.102—77 Craguu pa3paboTku; 2]

I'OCT 19.103-77 O603Ha4yeHus MporpaMm U IPOrpaMMHBIX JOKYMEHTOB; [3]

I'OCT 19.104-78 OcHoBHBIC HAaTUCH; [4]

I'OCT 19.105-78 O0buue TpeboBaHUs K IPOrPAMMHBIM TIOKyMEHTaM; [ 5]

I'OCT 19.106-78 TpeOoBaHusi K NpPOrpaMMHBIM JOKYMEHTaM, BBIMOJIHEHHBIM I€YaTHBIM
crocooom; [6]

I'OCT 19.201-78 Texnuveckoe 3amanue. TpeOoBaHUs K COAEPKAHUIO U OPOPMIIEHHUIO. [ 7]

Nzm.

Jluct No nokym. ITonm. JlaTa

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

WuB. Ne mom. Iloan. n mara B3am. unB. Ne WuB. Ne ny6ur. Iloamn. u marta
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rioCCAPUH
Tab6amnuna 1

Tepmun Ornpenenenue
MuHu-HrpsI HebGonpmne ucnbiTanuss B UrpoBoi (opMme Ha MaMsATh, BOCIPHUSTHE,

PEaKIMIO U TOYHOCTb.
lamxeTsr VYerpoiictBa s NPOTUBOACUCTBHS  APYrOMY — WTPOKY — WJIM

MPOTUBOAECUCTBUS ACUCTBUSAM IaJPKETOB JIPYroro UrpokKa.
PeurpabenbHocTh Bo3MOXXHOCTh MONy4aTh KaKAYI0 HMIPOBYIO CECCHIO HOBBIM HaboOp

COOBITHI, Jja’ke IPU COBEPUICHUH UTPOKOM OJHUX U TeX )K€ JeHCTBUIL.

JIBM>KOK
[IporpamMmHuast cuctema JijIsi CO3/1aHUS UTP.
Jlaynuep [Iporpamma s 3anmycka JUIIEH3UOHHBIX UTD.
N3m. JIuct Ne nokym. ITonm. [Hara

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

WuB. Ne mom. Iloan. n mara B3am. unB. Ne WuB. Ne ny6ur. Iloamn. u marta
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1. BBEJIEHUE
1.1. HaumeHOBaHHe NPOrpPaMMbI

HanmeHoBaHue TeMbI pa3paGoTKi HA PYCCKOM SI3BIKE:
«MHOTOII0JIb30BaTENILCKAsi COPEBHOBATEINIbHAS - IydJIbHas - urpa Ha Unreal Engine 5»
HanmeHoBaHue TeMbI Pa3paGoTKU HA AHTJIMIICKOM fI3bIKE:

«Multiplayer competitive (dueling) game on Unreal Engine 5»

1.2. KpaTkas xapakTepucTHKa 00/1aCTH NPUMeHEeHHs MPOrPaMMbl

«MHOTOI0JIb30BaTENILCKAsl COPEBHOBATENbHAs - aywibHas - urpa Ha Unreal Engine 5» —
KOMIIBIOTCPHAA HUIrpa OT TPETHEro Jrga ¢ pCoICHUCM MUHU-UTP. I/IFpOK BBICTYIIAET B POJIM TJIaBbI
IIIIMOHCKOTO AareHTCTBAa, KOTOPBIM BBIMOJHAET MHUCCHM Ha pasHbIX Kaprax. Urpok mpoxoaut
TOJIOBOJIOMKHM W MHWHU-UI'PBI I co60pa TaIKETOB, 4TOOBl UMETH BO3MOKHOCTH MMPOTHBOCTOATH

BPaXCCKOMY HIMMUOHY U MMPOXOAUT I''TABHBIC UT'PHBI, 4TOOBI MMPOABHUHYTCH IO MaT4y.

I/Irpa npeaHa3sHadcHa JJIA HCITIOJIB30BaHUsA JIIOAbMH, 3aNMHTCPCCOBAHHBIMU B
COPEBHOBATCIIBHOM J3JICMCHTC KOMIIBIOTCPHBIX UIP, KCEJIAOIMMU HCIbBITATh CBOM HABBIKU B

IMPOXOKACHUHU MUHU-UT'P, PCIICHUH T'OJIOBOJIOMOK.

N3m. JIuct Ne nokym. ITonm. [Hara

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

WuB. Ne mom. Iloan. n mara B3am. unB. Ne WuB. Ne ny6ur. Iloamn. u marta
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2. OCHOBAHMA 1JIs1 PABPABOTKH
2.1. JlokyMeHTbI, HA OCHOBAHMH KOTOPbIX BeJeTcs pa3padoTka

Pa3zpaboTka BenmeTrcs Ha OCHOBaHMM Y4EOHOTO IUIaHAa MOATOTOBKM OakajaaBpoOB IO
HanpasieHuto  09.03.04  «lIporpamMHasi  WMHXKEHEpUs» M YTBEP)KICHHOW  aKaJleMUYECKUM

PYKOBOIMUTENIEM TEMOM KYypCOBOTO IPOEKTA.

2.2. HaumeHoBaHMe TeMbl pa3padoTKH

HanmeHnoBanme TeMbl pa3paboTku — « MHOTOTIONB30BATENbCKAsT COPEBHOBATEIBHAS -

nysnbpHas - urpa Ha Unreal Engine 5».
YcnoBHOe 0003HaueHne TeMbl pazpabotku — «Multiplayer competitive (dueling) game on

Unreal Engine 5».

[IporpaMmma BBITIOJTHEHA B paMKaxX Te€Mbl KOMaHIHOTO TpoekTa «MHOTOMOIb30BaTEIbCKAS
cCOopeBHOBaTeNbHAs - Ay ibHas - urpa Ha Unreal Engine 5» B COOTBETCTBHMH € y4eOHBIM IUTAHOM

noarotoBku OakanmaBpoB (HUY BIID, dakynprer Kommbrorepubix Hayk) mo HampaBieHHio

«[IporpammHas UH)KEHEPUSD».

N3m. JIuct Ne nokym. ITonm. [Hara

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

WuB. Ne mom. Iloan. n mara B3am. unB. Ne WuB. Ne ny6ur. Iloamn. u marta
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3. HASBHAYEHUE PABPABOTKHU
3.1. dDyHkuMOHAJIbHOE HA3HAYEHHE

HUrpa Oynmer mpenocTaBisiTh TOJB30BATEIIO  MHOTOIIOJIB30BATEIBCKUN,  TYJIBHBIN,
COPEBHOBATEJIbHBIM OMBIT OT TPETbEr0 JIMIA C pPEUIeHHWEM pa3HooOpa3HbIX MHHU-Urp. Urpoky
NpeaoCTaBJIACTCA POJIb TIJIaBbl IIIMHMOHCKOIO arcHTCTBA, 321[[21‘-16171 KOTOPOIro SABJIACTCA BBIIIOJHCHUC
CJIOKHBIX MUCCHUH Ha pa3HbIX Kaprax. Llenp urpel — npeB30MTH ONIIOHEHTA B CKOPOCTH M MACTEpCTBE.
UrpoBoii mporiecc BKIOYAET B Ce0S MPOXOXKJIEHUE TOJOBOJIOMOK, BBITIOJTHEHHE MHUHHU-UTP U cOOp
TaJI’K€TOB, HCO6XOI[I/IMI)IX A1 OPOTUBOCTOSAHHA BPAXCCKOMY MIMMHUOHY. KEDKI[I:Iﬁ MaT4 6yz[eT

MPEJCTaBIATh CO00H YHUKAIBHBIN HA0OP payH/I0B, MIO3BOJISIONINX 00ECIIEYUTh PEUTpabebHOCTb.
3.2. DJKcIulyaTanMoHHOe HA3HAYeHHe

Urpa  npenHasHadeHa Uil WCHOJB30BaHMS  TeWMEpPaMH, KOTOpbIE  MILYT

MHOTOIIOJIB30BaTCIBbCKOC BSaHMOHeﬁCTBHe, PEHICHUEC I'OJIOBOJIOMOK B COPECBHOBATCIIbHBIC MOMCHTHI.

Koneunble mosib30BaTeN Urpbl — 3TO JIIOJIU, UHTEPECYIONIUECS IIMUOHCKOW TEMaTUKOM,
YBJICUEHHBIE PEIICHHEM MHHH-UTP U CPAKEHHUSIMU C JIPYTMMH UTPOKaMH B POJIU TJABbl IIMHOHCKOTO

ar¢HTCTBA.

N3m. JIuct Ne nokym. ITonm. [Hara

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

WuB. Ne mom. Iloan. n mara B3am. unB. Ne WuB. Ne ny6ur. Iloamn. u marta
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4. TPEBOBAHMUS K ITPOT'PAMME

41. TpeboBaHus K QyHKIMOHAJbHBIM XapaKTePUCTHKAM

4.1.1. CocraB BbINOJHSIEMBbIX (PYHKIMIA

4.1.1.1. OcHoBHbIe GPYHKIHM NPHIOKEHHS

1.

Urpok nomxkeH ynpaBisTh IEPCOHAXEM, K KOTOPOMY JOJDKHA OBITh

NpuBsA3aHa KaMmepa OT TPEThero Jjuua (3a 1iedoM mnepcoHaxka). Kamepa

JOJIKHa HpI/I6J'II/DKaTI>C$[ npu HIpuULCIMBaHUH. I/IFpOK JOJDKEH HUMCThb

CIIeyIollee yIpaBiIeHHUE [0 YMOITYAHUIO:

a.

a o T

Q@ = o

h.

ber:
I. W-key — Bnepen

ii. S-key—Hazan

lii. A-key— BneBo

iv. D-key— Bnpago
[IpsoKOK — poben
B3auMoelicTBiE ¢ akTHBHBIMHE ITpeaMeTamu - E-key
Bsaumogeticteue ¢ uaBeHtapém: 1-key,2-key,3-key,4-key,5-key
VY nanenue ramkera: Q-key
B3aunmoneiictBue ¢ ramkerom: Left Mouse Key
[TpunenuBanue rapkera: Right Mouse Key

[Tepe3apsinka ramkera: R-key

2. Kiaccuueckue ypOBHHM JOJDKHBI COAEPKaTb MUHU-UTPHI U KOHTEHHEPHI.

Takne 00BEKTHI HA3BIBAIOTCH «OOBEKTAMH ITOCTABKUY.

a.

Ilpu B3aumopeiicTBMM C  OOBEKTOM  MHHH-UIPBI  JIOJDKHA
aKTUBUPOBATBCS COOTBETCTBYIOLIAs MHHHU-Hrpa. [lpHu ycremHom
IPOXOXKACHUU UTPOKY MPEIOCTABISIETCS BHIOOP U3 2 CIIyYailHBIX
ra/pKeTOB CpEIHEro YypoBHS M 1 4YacTh BBICOKOTO. 3aTeM
COOTBETCTBYIOUIMH OOBEKT MUHHU-UTPHI JJOJDKEH OBITH YHHUTOXKEH Y
000MX UTPOKOB.

Ilpn  B3aumMoOnEHCTBMM C  KOHTEHHEPOM  WIPOKY  JOJDKECH
IPEIOCTaBIATHCS BHIOOP M3 3 rapkeToB HU3KOro ypoBHs. Ilocne
B3aUMOJICHCTBHS C KOHTCHHEPOM OH JIOJDKEH OBITh YHUUYTOXKEH Y

000MX UTPOKOB.

Nzm.

JInct

No nokym. IMonm. Jara

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

us. Ne nomn.

Iloan. n mara B3am. unB. Ne WuB. Ne ny6ur. Iloamn. u marta
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3. Urpox momkeH UMeTh HHBEHTAPh — MECTO XpaHEHHUs rajukeToB. IHBeHTaphb
JI0JDKEH BMeIaTh B ceds He 0oJiee 5 ra/pKeToB.
4. Ecnu wurpok mnosydaeT 6 TajXeT, TO JOJDKHO OTKPBIBATHCS MEHIO C
BO3MO>KHOCTBIO!
a. Ortka3aTbCs OT MOJIyYEHHOTO TajKeTa,
b. VYnanute ovH U3 CyIIECTBYIOUIMX B “HHBEHTape” M aBTOMATUYCCKU
3aMEHUTH €ro Ha TEKYIIHi.
5. Urpox AomKkeH MMeTh BO3MOXKHOCTh BbIOpaTh aKTHUBHBIA CIOT MHBEHTapS,
TEM CaMbIM BbIOpaB aKTUBHBIH rajKer.
6. Wrpox nOmKeH MMETh BO3MOXXHOCTHh HCIOJB30BATh AKTHBHBIN TaJlKET.
[Tocne ucnosib30BaHMs TaJKETA, OH JIOJDKEH OBITh YHUYTOXKEH.
7. Tamker — »5TO WrpoBOM TMpeIMeT, NpU HCHOJB30BAaHUU KOTOPOTO,
MPOUCXOUT ompeaeneHHbId 3¢ dekT. ['amKeTsl nenarcs no ypoBHIO CHIIbI
Ha ciabble, CPeTHUE U CUITBHBIE.
8. JlomkHBI ObITh peaIn30BaHbl CIEAYIOLIUE raXKEThl HU3KOTO YPOBHS CHJIBL:
a. «3elbe YCKOPEHUSI»
IIpn wucnosw3oBanur Ha 10 CEKyHJ CKOpPOCTh MEPEIBHKEHUS H
BBICOTHI IIPBDKKA JOJDKHBI YBEIMYNUBATECA B 1,5 pasa.
b. «lur»
ITpu ncnosp3oBannu Ha 10 cekyHI UIPOK JOJDKEH CTaTh HEYSA3BUM
K BO3JICHICTBUIO T'aJUKETOB ONIIOHEHTA.
C. «/lpoTHk LBETOBOI CAENOTHI»
Korma ramxer sBisercs aKTUBHBIM, WIPOK JOJDKEH HMETh
BO3MOXXHOCTb ~ II€PEUTH B  peKUM  npuuenusanud.  [lpu
UCMOJb30BAaHUM IO HANpPABJIEHUIO NpHULENa [JOJDKHA  OBITh
paccuuTaHa  INpsAMOJMHEWHas  TpackTopus  cHapsjga. Ecim
TPACKTOPUS NEPECEKAET MEPCOHAXKA OINIOHEHTA, IaJKET CYUTAETCS
UCIOJIb30BaHHBIM (YHHYTOXKAETCs), a OMMOHEHT Ha 20 CcexyH[
noiy4aeT 3¢ ekt 1BETOBOH clIenoTsl — 4€pHO-0embIi 3 deKT.
9. JomxHbl OBITH peaTu30BaHbl CIEAYIOIIME Ta/PKEThl CPEIHEro YpOBHS
CHJIBL:

a. «CraH-0atoH»

N3m. JIuct Ne nokym. ITonm. [Hara

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

WuB. Ne mom. Iloan. n mara B3am. unB. Ne WuB. Ne ny6ur. Iloamn. u marta
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[Ipencrasnsier coboit opyxue OmmkHero tumna. [Ipu nucnoib30BaHUN
UIpOK coBeplaeT yaap. Eciu Bo BpeMms yaapa rajpker Iepecekact
NEepCOHaKa OMIOHEHTa, TO Ta/PKET CYUTACTCS HCIIOIb30BAHHBIM
(yHMUYTOXAETCs1), a OMNIOHEHT Ha S5 CEeKyHJ [OJDKEH OBITh
00e31BMKeH. Eciu ONMOHEHT HaxoAwscs B UHTepdeiice Kakoro-
1100 00BEKTa, TO OH OY/ET TOJDKEH €r0 OKUHYTh.

«O0Men»

HpI/I HCIIOJIb30BAHNU UTPOKU JOJI’KHBI IOMCHATHCA MECTaAMU.

10. HomkHBl OBITH pEaTM30BaHBI CIEAYIONIUE TaHKEThl BBICOKOTO YpPOBHS

CHIJIBI:

a.

«OTH0XK€EHHas TeJNenoPTaLUs»

[Ipu mepBOM HCMOIB30BaHUM T/KETA JODKHA OBITH YCTaHOBJIEHA
TOYKa Tenenopranuu. [lpu MOBTOPHOM HCIIONB30BAHUU HUTPOK
JIOJDKEH TIEPEMECTUTHCS Ha ATy TOYKY, MPHU dTOM TaJDKET JOJHKEH
YHUUYTOXKHUTHCS.

«JIoBymika

MoOXHO HCHOJIB30BaTh TOJIBKO Ha OOBEKT, MPEIyCMaTPUBAIOIIHI
B3aumo/eiicraue. [lpu ncnosib30BaHUN Ha 0OBEKT YCTaHABIMBACTCS
jgoBymika. EciM ONNOHEHT TMbITaeTCs B3aUMOJECHCTBOBATh C
00BEKTOM, Ha KOTOPOM YCTaHOBJIEHA JIOBYIIKa, OH OyaAer

00€e3/IBIKEH Ha 5 CEeKyH/I, a JIOBYIIKA Oy/eT YHUUTOXKEHa.

11. JIomkHBI OBITH peaTM30BaHbI CICIYIOIIHNE CIICIIHAIBHBIC Ta/PKETHI:

a.

«ITucroner»

OTOT Ta/pKET JO0DKEH MMETh MarasuH U3 7 NaTpOHOB, KOTOPbIE
UTPOK JIOJKEH UMETh BO3MOKHOCTh TPaTUTh, POU3BO/IS BBICTPEN B
npunenuBaiuu. Ecau konumyecTBo mynb omyckaercs Ao 0, toraa y
MEepCOHaXKa JIOJDKHA MPOUCXOJUTh aBTOMATUYECKas IMepe3apsjika
MIaTPOHOB B IHCTOJIETE, OJHAKO BHE 3aBUCUMOCTH OT KOJIMYECTBA
OCTaBIIMXCS IIyJlb, IIEPCOHAX JOJDKEH HMETh BO3MOXHOCTH
BBINOJIHUTH TIEPE3aPAAKY CaMOCTOATENBHO MPU HAXKATUMU KIIABUILIU
nepesapsaku. [Ipu ynepkaHuM KHOIKM IPULEIMBAHUS, MIEPCOHAK

AOJIKCH HUMCTH BO3MOXKXHOCTH HMPONU3BCCTH BBICTPCI IMOCPCACTBOM

Nzm.

JInct

No nokym. IMonm. Jara

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

us. Ne nomn.

Iloan. n mara B3am. unB. Ne WuB. Ne ny6ur. Iloamn. u marta
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Ha)KaTHsl KJIABUILU IPUMEHEHUS TaPKETa, KOTOPBIN MIPU NOMAJaHUU
10 00BEKTaM payH/Ia 3aCUUTHIBACT OUYKH IIEPCOHAKY.

b. «CnenmansHbI cTaH-0ATOH»

[IpencraBnser coboii opyxue OMMKHEr0 0OSl M BBITJISIUT TAKXKeE, Kak
0o0bIuHbI cTan-OaToH. Ilocie monagaHus ClEMUAIBLHBIM CTaH-0aTOHOM
M0 OIIMOHEHTY, CTaH IMEPCOHaXXa COMNEPHHMKA JOJDKEH COCTAaBIATH 1.5

CEKYH/IBL..

12. ;1 BHE3aIHBIX COOBITHI B HTPE JIOJKHBI OBITH pean30BaHbl dPPEKTHI:

a. «DNeKTpUUECKUN CTaH.
[Ipu KOHTaKTE MepCcoOHAKa UTPOKA C AMEKTPHUIECCKUM ITOJIOM,
TePCOHAX JIOJDKEH OBITh 00e3/1BIKeH Ha 10 cexyHI.

b. «IloHmKeHHasI TPaBUTALIHAS.
HaxmaneiBaercs Ha 15 cekyHn Ha 00OMX HWTPOKOB. 3aMeIIeTCS
CKOPOCTh TEpeNBIKEHUS, IPbDKKA U MaJCHUsI, IPU 3TOM BBICOTA
MpbLKKAa Bo3pacTtaeT B 2 pasza. [lo mcTeueHuro BpeMEHU UTpOKam
BO3BpaliaeTcs 00bIYHasi CKOPOCTh U CTaHAAPTHAs BHICOTA MPBIKKA.

4.1.1.2. JNonoanuTtejbHble QYHKIMHU:

4.1.2. Opranu3amnusi BXOJHbIX JaHHBIX
BX0JIHBIMU JTaHHBIMH B IIPOIPaMMy MOTYT SIBJISICTCS JIFOObIC Ha)KaTHs KHOTIOK KJIaBHATYPbI
WM KHOIIOK MBIIIH, KOTOPBIM, COTJIACHO (YHKIIMOHAJIBHBIM TPEOOBAHMSM, JOJDKHBI OBITH MPHCBOCHBI

00paboTYHKHY.

4.1.3. Opranu3anusi BLIXOHbIX JaHHBIX

BreixogHeiMu JaHHBIE U3 IIporpaMmsl HE IMIPEAYCMOTPCHBEI.

4.2. TpeOoBaHusl K BpeMEHHBIM XapaKTePUCTHKAM

Tpe6OBaHI/I$I K BPEMCHHBIM XapaKTCPUCTHKAM HE IPCABABIIAIOTCH.

4.3. TpeOoBanus k untepeiicy

N3m. JIuct Ne nokym. ITonm. [Hara

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

WuB. Ne mom. Iloan. n mara B3am. unB. Ne WuB. Ne ny6ur. Iloamn. u marta
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[Tonp3oBarenbckuid WHTEpdECc WUTPbl JOHKEH OBITh BBITIOJHEH COTJIACHO (PYHKIMOHAIBHBIM
TpeOOBaHUSM U B3aMMOJICHCTBOBATH C IOJIb30BATEIEM C TIOMOINBIO KHOTIOK, CO3JIaHHBIX Ha OCHOBE

KOMIIOHEHTOB TI0JIb30BaTeNIbCKOT0 nHTep(deiica nerkka Unreal Engine 5.

4.4, TpeOoBaHMA K HA/IEKHOCTH

[Ipu mOOBIX JEWCTBUSAX TMOJIB30BATENS IpOrpaMMma He JIOJDKHA 3aBEpIIaThCs aBapHUitHO.
[IpunioxxeHne MAOJKHO KOPPEKTHO pearupoBaTh HAa HEKOPPEKTHbIE BXOJHBIE JlaHHBIE, 00paboOTKa
HEKOPPEKTHbIX JaHHBIX omnucaHa B llogpasmene 4.1. “TpeGoBanust K  (QyHKIMOHAJIBHBIM

XapaKkTepUCTUKaM .

4.5. YcaoBus dKCILTyaTAUMU
KnumaTtnueckue ycioBus 3KCIUTyaTalldd, MpU KOTOPBIX JIOJKHA OOECHeunBaThCA KOPPEKTHAS
paboTa MporpaMMbl, JOJKHBI COOTBETCTBOBATh TPEOOBAHUSM, MPEABIBISIEMbIM K TEXHUYECKUM

CpElCTBAaM, PEATU3YIOIIUM JaHHbBIN IPOrPAMMHBIA ITPOITYKT.

[Tonb3oBarens A0MKeH o0O0JanaTh KOMIIBIOTEPOM OTBEYAIOIIMM TpeOOBaHUSIM K COCTaBy U

napaMmeTpam TEXHUYECKUX CPEJICTB.

[Tonb3oBarens, KOTOPBII XOUET UTPaTh B UIPY, JOJDKEH 00JIajaTh YUETHOM 3alHChIO B JIayHUEpe

«Steamy».

4.6. TpeOoBaHuUsI K COCTABY M MapaMeTpaM TeXHHUYECKHUX CPeICTB

MuHUMaIIBHBIA COCTaB TEXHUUYECKHUX CPEACTB JIs HAJISXKHOU U Oecriepe0oitHOM pabOThl UTPHI.

- Pa6orarommii xkommproTep ¢ OC Windows 10 wunau Bblie, MOAKIIOYCHHBIA K CETH
AJIEKTPONTUTAHUS U MMEIONIMIA JTOCTYIl K ceTH MHTepHeT, MoaaepKUBAIOIIU YCTAHOBKY U

paboty «Steamy;,
- 16 I'6 omepaTuBHOM MaMSITH;
- TIpoueccop Intel Core 15 9-oro nokoseHus UK CPABHUMBIH MO IPOU3BOAUTEIFHOCTH;

- 5710 cBOOOIHOIO MecTa Ha QUCKE.

Buneoxapta ypoBus GTX1060 6gb wnu BbIte

4.7. TpeOoBanusi K UHGOPMAIMOHHOI M MPOrPAMMHO COBMECTUMOCTH

N3m. JIuct Ne nokym. ITonm. [Hara

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

WuB. Ne mom. Iloan. n mara B3am. unB. Ne WuB. Ne ny6ur. Iloamn. u marta
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4.7.1. TpeGoBaHusi K ”HGOPMALIMOHHBIM CTPYKTYPaM M MeTOJaM pelleHHs

TpeboBanus kK HH(YOPMAIIMOHHBIM CTPYKTYpPaM U METOJAaM PELICHUS He MPEIbSIBIISIOTCS.

4.7.2. TpeGoBaHMs K HCXOAHBIM KOJaM U A3bIKaM MPOrpaMMHPOBAHUSA

HcxoaHbie KOIbl IPOTrpaMMBbl JIOJDKHBI ObITh peann3oBaHbl Ha s3bike Blueprint w/umn C++

¢ ucroyb3oBanueM aprokka Unreal Engine 5.

4.7.3. TpeGoBaHusi K NPOrpaMMHBIM CPeJCTBaM, HCIOJIb3yeMbIM MPOrPaMMOii
Bo3moxuocTh KOMIMIIsIIMK Koja C++ u padoTs! aBmxka Unreal Engine 5 Bepcun 5.2.3 ¢

HCIIOJIb30BAHHUEM BCEX, UCIIOJIB3YEMbBIX B KOHCYHOM IMPOAYKTE, OUOIHOTEK.

YCcTaHOBIIGHHBIN M OTKPBITHIN Steam ¢ aBTOPH30BaHHBIM aKKayHTOM.

4.8 TpebdoBaHUs K MADKHPOBKE U YIIAKOBKeE

[Tpunoxenne pacmpocTpaHseTcs B BHIC 3JICKTPOHHOTO IMAKETa, COJEPIKAIIEro MpOrpaMMHYIO

JOKYMEHTAITUIO, IPUJIOKEHNE (MCTIOJTHsIeMbIe (Dbl ¥ MpOoYre HEOOX0UMBIE 7151 pabOThI (aiiibl).

4.9 Tpe6oBaHus K TPAHCIOPTHPOBKE M XPAHEHHU IO
[TpunoxeHne MOCTaBISAETCS B BUJE MPOTPAMMHOTO U3JICTHS HA BHEIIHEM HOCHTEIIE
nHpopmanuu — USB-daem-nakonurenne, Ha KOTOPOM JOJDKHBI COACPIKATHCS: ITPOrpaMMHast
JTOKYMEHTAIHSI, PHIIOKEHHE (UCTIONHsAEMbIE (haiiiibl) U MPE3CHTAIHS TPOCKTA.
TpaHcopTHpoBKa W XpaHEHHUE MPOTPAMMHOTO TIPOJYKTa JOJDKHBI OCYIIECTBISTHCS Oe3

HapyYIICHU: ITOJIHOTBI KOMIIJICKTA, ITPEAO0CTABIICHHOT'O paBpa6OT‘II/IKOM H3Ha4aJIbHO.

N3m. JIuct Ne nokym. ITonm. [Hara

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

WuB. Ne mom. Iloan. n mara B3am. unB. Ne WuB. Ne ny6ur. Iloamn. u marta
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5. TPEBOBAHUS K TIPOT'PAMMHOM JOKYMEHTAIIUA
5.1. IlpeaBapuTe/bHBIN COCTAB NPOrPAMMHON JOKYMEHTALMHU

«MHOTOnoJIB30BaTENbCKasl COpPEBHOBATeNbHAsT - MOydnabHas - wurpa Ha Unreal Engine 5».

Texuunueckoe 3ananue ('OCT 19.201-78); [7]

«MHOTOTIOIE30BATEIbCKAsl COPEBHOBATEINIbHAS - Ty3JIbHas - urpa Ha Unreal Engine 5». IIporpamma
u meroauka ucneitanuii (TOCT 19.301-78);

«MHoOTONOJB30BaTENbCKAsl COPEBHOBaTENbHAsE - JyannbHas - wurpa Ha Unreal Engine 5».
[Mosicuurenphas 3amucka (TOCT 19.404-79);

«MHOTOoMOoJIb30BaTeNIbCKasi COPEeBHOBATENbHAS - ydJbHas - urpa Ha Unreal Engine 5». PykoBoacTBo
oneparopa ('OCT 19.505-79);

«MHOTOTIONIb30BaTENIbCKasi COPEBHOBATeNbHAs - Ay ibHas - urpa Ha Unreal Engine 5». Tekcr

nporpammel (TOCT 19.401-78).

5.2. ChneumnajbHble TPeOOBAHUS K MPOrPAMMHOM JOKYMEHTAUH

JIOKyMEHTBI K IPOTpaMMe JIOJKHBI OBITh BBITTOTHEHBI B cooTBeTcTBUU ¢ [[OCT 19.106-78

u 'OCTamu Kk KaXa0My BUAY J0KyMeHTa (cMm. 1. 5.1.);

[TosicHuTenbHas 3aMUCKa JOJDKHA OBITh 3arpy’KeHa B CUCTeMy AHTHUIIAaruaT yepes LMS

«HNY BIID». JlokymeHTaIys 1 mporpaMMa cIatoTcs B 2JICKTpOHHOM Buje B hopmate .pdf nmum .docx. B

apxuBe opmara .Zip WIH .rar;

3a7 I[Hefl J0 3alIUThl KOMUCCHUH BCE MaT€pUaJIbl KYpCOBOI'O IIPOCKTA:

— TCXHUYCCKAA JOKYMCHTAIUA;

— IPOTPAMMHBIN MTPOEKT;

— MCTIOJIHSAEMBIH (aii;

— OT3BIB PYKOBOJMUTEIIA,

— JIMCT AHTUIIAruaTa.

N3m. JIuct Ne nokym. ITonm. [Hara

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

WuB. Ne mom. Iloan. n mara B3am. unB. Ne WuB. Ne ny6ur. Iloamn. u marta
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JIOJDKHBI OBITh 3arpy’KEHbI OJTHUM HJIM HECKOJbKUMH apXUBAaMH B MTPOEKT TUCHMILIHHBI «KypcoBoit
npoekt 2023-2024» B muyHOM KaOuHeTe B MHPOPMALIMOHHOM 00pa3oBarenbHo cpeae SmartLMS (Smart

Learning Management System) HUY BIIID.

N3m. JIuct Ne nokym. ITonm. [Hara

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

WuB. Ne mom. Iloan. n mara B3am. unB. Ne WuB. Ne ny6ur. IToamn. u nara
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6. TEXHUKO-9KOHOMUWYECKHE ITOKA3ATEJIN
6.1. OpueHTHpPOBOYHAasI IKOHOMHYeCKasl IP(PeKTUBHOCTH

B pamkax maHHON pabOTHI pacdeT SKOHOMHUYECKOW A3PPEKTUBHOCTH HE MPEITYCMOTPEH.,

6.2. IlpeamosiaraeMasi HOTPeGHOCTH

Urpa moxpbBaeT NOTPEOHOCTH TOJB30BATENEH B PAa3IMYHBIX CETMEHTaX AayAuTOpHH,
3aMHTEPECOBAHHON B MIPOBBIX INpoekTax. J[IoOMTenu copeBHOBATEIbHBIX OHJIAWH-UTP HAWAYT B WUIpe
BBICOKUM YPOBEHb KOHKYPEHIIMH, BO3MOKHOCTb Pa3BUBaTh CBOM HABBIKM W TMOOEXKIATh COTICPHUKOB.
[TOKJIOHHUKHM TIMUOHCKUX TEMaTHUK HaWIyT s ceOs BOBJEKAONIMN HAOOp HMIPOBBIX MPOIECCOB C
BO3MOKHOCTBIO HCCJIEIOBATh KapThl M PEIIATh TOJIOBOJIOMKH, MPOXOJUTh MUHHU-UTPHI. A KOHEUYHBIC
MOJIb30BATENN, NPEANOYHUTAIONINE CETEBOM OIbBIT, HAWIyT B WIPE COLHMAIBHOE B3aWMOJICUCTBUE U
CONIEPHUYECTBO. T€ K€ U3 MOJIb30BATENEH, KTO YBJICUYEH I'OJOBOJIOMKAMH U HHTEJUIEKTYAJIbHBIMHA UTPaMU
CMOTYT YAOBJIETBOPUTH YMCTBEHHBIM alIIETUT YEpe3 PEIICHHME CIOXKHBIX 3aJa4 U MPOXOXKICHUE MUHHU-

Urp.
6.3. JKoHOMHMYecKHe NMpeUMYNIeCTBa Pa3paloTKM MO CPAaBHEHUIO C OT€YeCTBEHHBIMHU H
3apy0e:KHbIMM aAHAJIOTaMH

CpaBHenue  ¢yHKIHMOHajga  OPOrpPaMMHOrO  MPOAyKTa  «MHOrOmoib30BaTeabcKas
COpeBHOBaTelNIbHaA - Ay>bHas - urpa Ha Unreal Engine 5» ¢ cymecTByronumu aHajaoramu MpuBEICHO B

Tabnumax 2 (KeAThIM MOMEUYEHA ATAIOHHAS PeaTH3aIls):
Taoauna 2

CpaBHHUTe/IbHBIN aHATH3

Fall Party |Move Or| Pummel | Operation:
A Guys | Animals Die Party Tango
MuHu-urpsl + + + + + +
T'amxer - = - + + +
N3m. JIuct Ne nokym. [Toam. [Hara

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

WuB. Ne moyt. [Tonn. u nara | B3am. unB. No WuB. Ne y6o. ITonmn. n nara
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Tabauua 2 npoaoKeHHe

Fall Party Pummel | Operation:
Guys | Animals Party Tango

N3m. Jlucr No nokym. [Toamn. [Hata
RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

WNuB. No moaj. [Tonn. u nara | B3am. unB. No WuB. Ne y6o. Ilonn. u nara
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Tao6auua 3

JlonoJiHUTeIbHAS HH(pOPMALHS

CBeneHbst . . Operation:

e Fall Guys Party Animals | Move Or Die | Pummel Party Tango

CerTHHT MyabsTsimabiil | MynasTsamHbli | MyabTamHbi | MyabsTsamsbiii | [Innonckni I nuoHcKmHii

Iena Becmuiatao 1238p 349p 550p 435p BecniaTao
BeiBon:

Uto KacaeTcst HepeaTn30BaHHBIX ()YHKITHMN:

1. Cro)xeTHble MUCCUU Ha JaHHOM 3Tare pa3pabdoTKU He MPEyCMOTPEHBI, MOCKOJIbKY UTpa
HaleJIeHa Ha Ay>JIbHOE COMEPHUYECTBO, OJIHAKO JAHHBIM MyHKT MOYKHO OTCTaBUTD I Pa3BUTHUS
UTpBI HA Oyyiee;

2. Kacromwuzanus He peaii30BaHa U3-3a OTCYTCTBUS CPEJCTB Ha pa3paboTky 3D moneneii;

3. KoomnepaTHBHBIN peKUM, KaK U APYrUe PeKUMbI COPEBHOBAHUS OOJIBILIETO YHCIa UTPOKOB
IUTAHUPYIOTCS B OyIyiieM, ceifuac urpa 3aToueHa Ha Ty JIbHBIE CPAKCHHUS;

4. ®uznyeckas CUMYISIHS B3aUMOJCHCTBHSI HE Peal30BaHa, IOCKOJIbKY €CTh MEXaHUKa
ra/KETOB, KOTOPBIE MO3BOJISIIOT B3aUMOJICHCTBOBATh UT'POKY C UTPOKOM.

ITomuMo 3TOrO, pedepeHc HA MHUHH-WIPHI W TOJOBOJIOMKH B3saT u3 urp Honkai: Star Rail u

Genshin Impact, koTopblie He SBISIOTCS KOHKYPEHTAMHU HIPBI.

Nzm.

Jluct No nokym. Ionam. JlaTa

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

WuB. Ne moyt. [Tonn. u nara | B3am. unB. Ne WuB. Ne y6o. ITonmn. n nara
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7. CTAIUU U OTAIIBI PASBPABOTKHU

Cramuu u stambel pa3pabotku ompeaeneHsl B cootBerctBuu ¢ ['OCT 19.102-77 u mpeacraBieHbl B

Tabmume 4:
Ta6nauna 4
Taauu
Cran Jrtansbl padoT Conep:xanue pador Cpoku
pa3padoTku
1. Onpenenenue | OnpeneneHue Ornpenenenue CTPyKTYpbl BXOIHBIX U 10.10.2023
TpeOoBaHU TEXHUYECKUX BBIXO/IHBIX JTAHHBIX.
TpeboBaHUM
Ornpenenenne QPyHKIIMOHATBHBIX 12.10.2023
TpeboBaHUM
[IpenBapuTenbHBINA BEHIOOP METOIOB 13.10.2023
penieHus 3aaay.
Onpenenenne TpeOOBaHUM K
TEXHUYECKUM U MTPOTPAMMHBIM 15.10.2023
CpEICTBaM.
O60cHOBaHUE BO3MOXHOCTH PELICHUS
IIOCTaBJICHHOHN 3a/1a4H. 16.10.2023
AHamu3  TEXHUYECKHX 20.10.2023
Tpe6GoBaHHil Br160p S36IKOB IPOrpaMMHPOBAHHUSL.
YTOYHEHHE aTOPUTMOB U METO/IOB
pELICHUS 3a1a4H. 23.10.2023
[IpenBaputensHas pazpaboTka 26.10.2023
CTPYKTYPBI POrPaMMBbI o
2. CpaBHuTenbHbIN | BeisiBneHue
aHaJIus3 KOHKYPEHTOB BrisaBnenue MPpsAMBIX KOHKYPCHTOB 27.10.2023
BrisiBeHue KOHKYPEHTOB 0 OU3HEC-
fiponieccam 28.10.2023
N3m. JIuct Ne nokym. ITonm. [Hara
RU.17701729.05.03-01 T3 01-1
WuB. Ne mom. Iloan. n mara B3am. unB. Ne WuB. Ne ny6ur. Iloamn. u marta
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Tabauua 4 npoaoKeHHe

Cragum pa3padoTku Jtansl padoT Conepianme pador Cpokn
[IpoBenenue
CPAaBHHUTEILHOTO [IpoBeneHne CpaBHUTEIHHOTO aHAIH3a
aHaNM3a KOHKYpeHTOB | QYHKIMOHAIBLHOCTH MPOTPaMM-
KOHKYPEHTOB 29.10.2023
3. Pazpabotka | CocraBienue cnucka
CbYHKI_[I/IOHaJ'II)HBIX (bYHKHI/IOHaJ'II)HBIX ,210p360TKa CITUCKa (bYHKI_[I/IOHaJ'IBHBIX 01.11.2023
TpeboBaHuit TpeGoBaHuii Ha OCHOBe | TPEOOBAaHMI o
CPaBHUTEIILHOTO
aHaJM3a KOHKYPEHTOB
4. Pazpabotka | Pa3paboTka
TpeOoBaHuUM K | TpeboBaHMI K | Pa3paboTka OCHOBHBIX TpeOOBaHMN K 03.11.2023
uHTepdercy uHTepdercy uHTepdency o
5. Pazpabotka | Pa3paboTka
TEXHUYECKOI TEXHUYECKOTO 3a7anus | Pa3paboTka TEXHUYECKOTO 3aaHUs 01.01.2024
JTOKYMEHTaluu
Cnada TeXHUYECKOTO 3aJaHus 01.02.2024
HayuHOMY PYKOBOIUTEIIO R
BHecenne mpaBOK B TEXHHYECKOE | 15 02.2024
3a7adue ¥ caada B SmartLMS
6. Paspabotka paGouero [IpenBaputensHas pa3padoTka
P p Pa3paboTka mporpaMmMbl peaBap pasp 20.12.2023
MIPOEKTa CTPYKTYpPBI IPOTPaMMBbI
[TporpamMmupoBaHue U OTIaIKa 05.03.2024
MPOrpPaMMBbI
Pa3paboTka mporpaMMHBIX TOKyMEHTOB B
PazpaboTtka P poTp HOKYM
. cootBercTBUU ¢ TpeboBanusmu [[OCT 19| 10.03.2024
MPOrPaMMHO . .
ECITJ (EnuHoit cuctemMbl mporpaMMHOR
TTOKyMEHTAII!
TOKYMEHTAI1H )
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Tabauua 4 npoaokeHue

Cragun
pa3padoTku

Aransl pagoT Conep:xanue pador Cpokn

HUcnpiTanus
IPOrpaMMEI Pazpabortka, coriiacoBanue u 11.03.2024

YTBEPKJECHHUE MOPSIAKA B METOAUKE
HUCIILITAHUN

IToBenenue nucnpiTaHUi NPOrpaMmel B | 12.03.2024
COOTBETCTBUU C YTBEPKIACHUEM
MOPSAIKOM M METOJUKOU

KoppekTupoBka nporpaMmsl U
IPOrPaMMHOM JOKyMEHTAIUH MO 15.03.2024
pe3yJbTaTaM UCTIbITAaHUN

7. Buenpenue [Toaroroska n | [loaroroBka MIpOrpaMMBbI u
mepeava mporpaMMbl | IPOrpaMMHON  okymeHTaruu  uist | 18.03.2024
NIPE3CHTAIMH U 3aIUTHI

[IpencraBnenue pa3zpaboTaHHOTO
MPOrPaMMHOTO MPOJIYKTa HAYYHOMY
PYKOBOJIUTEINIO U MOJTy4E€HUE OT3bIBA

20.03.2024

3arpy3ka [losicHUTENbHON 3amuCKU B
cucremy Amnturuiaruat uepes JIMC
HUY BLID.

25.03.2024

3arpy3ka  MaTepualloB  KypCOBOIO
npoekta B SmartLMS, aucrumimaa
«Kypcosoii mpoekr, I11 3 kypc»

25.03.2024

3amuTa IporpaMMHOIO ITPOJYKTa 12.04.2024
KOMUCCHH.

PazpaboTka TaHHOTO MPOrpPaMMHOI0 MPOIyKTa A0JKHA ObITh 3aBepiieHa k 15 mapra 2024 r.

Hcnoannrtean: Oneitnuk FOnus, crynentka BIIN219, gakynprera komnbeiotepHbix Hayk HUY BILD.
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8. HOPAJOK KOHTPOJISI U ITIPUEMKHA

8.1. Bwuabl ucnbITaHMi

[IpousBoauTcs MpOBEpKAa KOPPEKTHOTO BBHIMIOJIHEHUS MPOTPAMMON 3aJ0KEHHBIX B HEE
(GyHKIUH, TO €CTh OCYHIECTBISETCS (PYHKIMOHAIBHOE TECTUPOBAHHUE UTPHI.

CDYHKIII/IOHaJH)HOC TCCTUPOBAHHUEC OCYHICCTBIACTCA B COOTBCTCTBHMU C JOKYMCHTOM
«MHOTONOJIb30BaTENbCKAsl COpPEBHOBaTeNbHAs - JywibHas - urpa Ha Unreal Engine 5».

[Mporpamma u metoauka ucnsitanuii (COCT 19.301-79).

8.2.  OOmue Tpe6oBaHNS K NPpHEMKe PadOThI

WTorosslii nmpueM nporpaMMHOTO IPOAYKTa IPOUCXOAUT MPH MOJTHON paboTOCHIOCOOHOCTH

ImporpaMmal IIpU pas3JIMYHbIX BXOAHBIX JAHHBIX W BBIIIOJTHCHHUU 8.1.

3amuTa  BBIIOJIHEHHOIO  IIPOEKTA  OCYIIECTBIIACTCS  KOMHUCCHUHM, COCTOSLICH W3
IpenoaaBaTeNe aqenapraMeHTa IporpaMMHON WHYKEHEPUH, B YTBEP)KJIEHHBIE MPUKA30M JIeKaHa

®OKH cpoxku.

Nzm.

Jluct No nokym. ITonm. JlaTa
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TPAHCIOPTUPOBAHUS B YaCTU BO3JCHCTBHS KIMMAaTHYeCKNX (DakTOpoB BHEMIHEH cpeasl. — M.: U3x-
BO cTaHAapToB, 1997.

11.TOCT 19.301-79 Ilporpamma u MeToauKa HchbITaHUN. TpeOoBaHHS K COJAEpKAHUIO U
opopmnenuto. / Enunas cucrema mporpamMmHoi nokymeHtauuu. — M.: UIIK M3parenscTBO
cTa”aapros, 2001.

N3m. JIuct Ne nokym. ITonm. [Hara

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

WuB. Ne mom. Iloan. n mara B3am. unB. Ne WuB. Ne ny6ur. Iloamn. u marta




26

RU.17701729.05.03-01 T3 01-1

JUCT PETUCTPAIIMM U3SMEHEHUI

Jlucr perucrpanyiu U3MEHEHUN

Howmepa nuctoB (cTpanuir) .
Bxoasmuit
Bcero No
> < = JIUCTOB R
2 =3 2 Ne COIPOBOJIUT
T = v 3 (cTpanwuig [Tonn. | Hata
S T = 2 £ x 5 JIOKYMEHTA €JIBHOTO
« = = 8 g A JIOKYM. U
~ ) 5 S 5 YM.
2 : s z JIOKYM.) nata
~ < <
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RU.17701729.05.03-01 T3 01-1
WuB. Ne moyt. [Tonn. u nara | B3am. unB. Ne WuB. Ne y6o. ITonmn. n nara




	АННОТАЦИЯ
	ГЛОССАРИЙ
	1. ВВЕДЕНИЕ
	1.1. Наименование программы
	1.2. Краткая характеристика области применения программы

	2. ОСНОВАНИЯ ДЛЯ РАЗРАБОТКИ
	2.1. Документы, на основании которых ведется разработка
	2.2. Наименование темы разработки

	3. НАЗНАЧЕНИЕ РАЗРАБОТКИ
	3.1. Функциональное назначение
	3.2. Эксплуатационное назначение

	4. ТРЕБОВАНИЯ К ПРОГРАММЕ
	4.1.  Требования к функциональным характеристикам
	4.1.1. Состав выполняемых функций
	4.1.1.1.  Основные функции приложения:
	1. Игрок должен управлять персонажем, к которому должна быть привязана камера от третьего лица (за плечом персонажа). Камера должна приближаться при прицеливании. Игрок должен иметь следующее управление по умолчанию:
	a. Бег:
	i. W-key – Вперед
	ii. S-key – Назад
	iii. A-key – Влево
	iv. D-key – Вправо
	b. Прыжок – пробел
	c. Взаимодействие с активными предметами - E-key
	d. Взаимодействие с инвентарём: 1-key,2-key,3-key,4-key,5-key
	e. Удаление гаджета: Q-key
	f. Взаимодействие с гаджетом: Left Mouse Key
	g. Прицеливание гаджета: Right Mouse Key
	h. Перезарядка гаджета: R-key
	2. Классические уровни должны содержать мини-игры и контейнеры. Такие объекты называются «объектами поставки».
	a. При взаимодействии с объектом мини-игры должна активироваться соответствующая мини-игра. При успешном прохождении игроку предоставляется выбор из 2 случайных гаджетов среднего уровня и 1 части высокого. Затем соответствующий объект мини-игры должен...
	b. При взаимодействии с контейнером игроку должен предоставляться выбор из 3 гаджетов низкого уровня. После взаимодействия с контейнером он должен быть уничтожен у обоих игроков.
	3. Игрок должен иметь инвентарь – место хранения гаджетов. Инвентарь должен вмещать в себя не более 5 гаджетов.
	4. Если игрок получает 6 гаджет, то должно открываться меню с возможностью:
	a. Отказаться от полученного гаджета;
	b. Удалить один из существующих в “инвентаре” и автоматически заменить его на текущий.
	5. Игрок должен иметь возможность выбрать активный слот инвентаря, тем самым выбрав активный гаджет.
	6. Игрок должен иметь возможность использовать активный гаджет. После использования гаджета, он должен быть уничтожен.
	7. Гаджет – это игровой предмет, при использовании которого, происходит определенный эффект. Гаджеты делятся по уровню силы на слабые, средние и сильные.
	8. Должны быть реализованы следующие гаджеты низкого уровня силы:
	a. «Зелье ускорения»
	При использовании на 10 секунд скорость передвижения и высоты прыжка должны увеличиваться в 1,5 раза.
	b. «Щит»
	При использовании на 10 секунд игрок должен стать неуязвим к воздействию гаджетов оппонента.
	c. «Дротик цветовой слепоты»
	Когда гаджет является активным, игрок должен иметь возможность перейти в режим прицеливания. При использовании по направлению прицела должна быть рассчитана прямолинейная траектория снаряда. Если траектория пересекает персонажа оппонента, гаджет счита...
	9. Должны быть реализованы следующие гаджеты среднего уровня силы:
	a. «Стан-батон»
	Представляет собой оружие ближнего типа. При использовании игрок совершает удар. Если во время удара гаджет пересекает персонажа оппонента, то гаджет считается использованным (уничтожается), а оппонент на 5 секунд должен быть обездвижен. Если оппонент...
	b. «Обмен»
	При использовании игроки должны поменяться местами.
	10. Должны быть реализованы следующие гаджеты высокого уровня силы:
	a. «Отложенная телепортация»
	При первом использовании гаджета должна быть установлена точка телепортации. При повторном использовании игрок должен переместиться на эту точку, при этом гаджет должен уничтожиться.
	b. «Ловушка»
	Можно использовать только на объект, предусматривающий взаимодействие. При использовании на объект устанавливается ловушка. Если оппонент пытается взаимодействовать с объектом, на котором установлена ловушка, он будет обездвижен на 5 секунд, а ловушка...
	11. Должны быть реализованы следующие специальные гаджеты:
	a. «Пистолет» Этот гаджет должен иметь магазин  из 7 патронов, которые игрок должен иметь возможность тратить, производя выстрел в прицеливании. Если количество пуль опускается до 0, тогда у персонажа должна происходить автоматическая перезарядка патр...
	b. «Специальный стан-батон»
	Представляет собой оружие ближнего боя и выглядит также, как обычный стан-батон. После попадания специальным стан-батоном по оппоненту, стан персонажа соперника должен составлять 1.5 секунды..
	12. Для внезапных событий в игре должны быть реализованы эффекты:
	a. «Электрический стан».
	При контакте персонажа игрока с электрическим полом, персонаж должен быть обездвижен на 10 секунд.
	b. «Пониженная гравитация».
	Накладывается на 15 секунд на обоих игроков. Замедляется скорость передвижения, прыжка и падения, при этом высота прыжка возрастает в 2 раза. По истечению времени игрокам возвращается обычная скорость и стандартная высота прыжка.
	4.1.1.2. Дополнительные функции:
	4.1.2. Организация входных данных
	4.1.3. Организация выходных данных

	4.2. Требования к временным характеристикам
	4.3. Требования к интерфейсу
	4.4. Требования к надежности
	4.5. Условия эксплуатации
	4.6. Требования к составу и параметрам технических средств
	4.7. Требования к информационной и программной совместимости
	4.7.1. Требования к информационным структурам и методам решения
	4.7.2. Требования к исходным кодам и языкам программирования
	4.7.3. Требования к программным средствам, используемым программой
	4
	5
	5.7

	4.8 Требования к маркировке и упаковке
	4.9 Требования к транспортировке и хранению

	5. ТРЕБОВАНИЯ К ПРОГРАММНОЙ ДОКУМЕНТАЦИИ
	5.1. Предварительный состав программной документации
	5.2. Специальные требования к программной документации

	6. ТЕХНИКО-ЭКОНОМИЧЕСКИЕ ПОКАЗАТЕЛИ
	6.1. Ориентировочная экономическая эффективность
	6.2. Предполагаемая потребность
	6.3. Экономические преимущества разработки по сравнению с отечественными и зарубежными аналогами

	7. СТАДИИ И ЭТАПЫ РАЗРАБОТКИ
	8. ПОРЯДОК КОНТРОЛЯ И ПРИЕМКИ
	8.1.  Виды испытаний
	8.2.  Общие требования к приемке работы

	ПРИЛОЖЕНИЕ 1
	ЛИСТ РЕГИСТРАЦИИ ИЗМЕНЕНИЙ

